
So gut wie neu
Stellt von jedem Waffentyp eine Waffe her.

Besser als neu
Verbessert eine Waffe jedes Typs.

Rächerin
Schließt 6 oder mehr von Brynns Errungenschaften ab.

Schatten
Schließt 6 oder mehr von Fortunis’ Errungenschaften ab.

Waidmann
Schließt 6 oder mehr von Galadens Errungenschaften ab.

Handwerkerin
Schließt 6 oder mehr von Kehlis Errungenschaften ab.

Wunderkind
Schließt 6 oder mehr von Syrus’ Errungenschaften ab.

Freigeist
Schließt 6 oder mehr von Vaerix’ Errungenschaften ab.

Schnelle Kämpferin
Bewege dich als Brynn 6 oder mehr Felder in einem 
Zug, ohne eine Manöveraktion zu verwenden.

Voller Sterne
Führe als Fortunis einen Angriff mit 5 oder mehr 
Erfolgen durch.

Grüne Pfeile
Wende als Galaden in einem Zug 5 verschiedene 
Statuseffekte auf einen Gegner an.

Versuchsreihe
Habe als Kehli 2 Fertigkeitskarten gleichzeitig in den 
Spielbereichen anderer Helden.

Ich kann das den ganzen Tag 
machen
Lege als Syrus in einem Zug 6 oder mehr 
Erschöpfungsmarker ab, ohne Verbrauchsgegenstände zu 
verwenden oder Karten umzudrehen.

Freundschaft
Gewähre als Vaerix in einem Zug jedem anderen Helden 
in der Gruppe Heilung, Bewegung, positive Zustände 
und/oder Energiefähigkeiten. (Wenn die Gruppe aus zwei 
Helden besteht, mach dies zweimal.)

Ass im Ärmel
Drehe in einem Zug mit einem Helden 5 Karten um.

Ensemble
Beginnt ein Abenteuer, bei dem jeder von euch einen 
anderen Helden spielt als beim vorherigen Abenteuer.

Limitierte Ausgabe
Beginnt ein Abenteuer, bei dem jeder Held 2 limitierte 
Verbrauchsgegenstände ausgerüstet hat.

Runenmeister
Findet 6 Runenkarten oder stellt sie her.

Asche zu Asche
Brennt eine Barrikade nieder.

Aber du musst mir nicht 
glauben
Findet etwas, das Brynn als kleines Mädchen geliebt hat.

Langfinger
Öffnet im Laufe einer Kampagne 5 Truhen beim ersten 
Versuch.

Direkt an der Quelle
Führt im Laufe einer Kampagne mit 3 verschiedenen 
Helden die spezielle Brunnen-Interaktion durch.

Das ist nur der Anfang
Schließt Akt I ab.

Errungenschaften


