
Update v2021-S01

Kartenaktualisierungen Change-Log v2021-S01
Die folgenden Änderungen werden in offiziellen Turnieren verwendet. Bei freien Partien könnt ihr wählen, ob ihr diese aktualisierten Karten 
oder Karten, die mit „2021“ gekennzeichnet sind, verwendet. Alle 2021-Karten sind in sich ausgewogen und es kann problemlos mit ihnen 
gespielt werden.

Haus Stark 
 

Verstärkungen
Großjon Umber (Grimmiger Vasall)
• Fähigkeit „Bis zum letzten Mann!“ modifiziert.

Meera Reet (Gerissene Fallenstellerin)
• Fähigkeit: „Befehl: Verborgene Fallen“ modifiziert.

Bran und Hodor (Schützling und Beschützer)
• Punktekosten von 2 auf 1 reduziert.

Zivile Einheiten
Sansa Stark (Kleiner Vogel)
• Fähigkeit modifiziert.

Arya Stark (Das Wolfsmädchen)
• Fähigkeit modifiziert.

Eddard Stark (Wächter des Nordens)
• Punktekosten von 5 auf 6 erhöht.

Kampfeinheiten
Geschworene Schwerter von Haus Stark + Eddards Ehrengarde
• Fähigkeit „Befehl: Zorn der Starks“ entfernt.
• Nahkampfangriff durch „Schärfe des Winters“ ersetzt.

Ritter von Haus Tully
• Fähigkeit „Lanze“ modifiziert.

Vorreiter von Haus Stark
• Punktekosten von 7 auf 6 reduziert.

Fährtenleser der Pfahlbaumänner
• Fähigkeit „Befehl: Verborgene Fallen“ modifiziert.

Großäxte von Haus Umber
• Fähigkeit „Zorn des Henkers“ modifiziert.
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Haus Stark

Taktikkarten
Macht des Winters
• Effekt modifiziert.

Wildheit des Nordens
• Effekt modifiziert.

Berserkertaktik (Großjon Umber, Lord vom letzten Herd)
• Effekt modifiziert.
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Haus Lennister 
 

Verstärkungen
Hauptmann der Garde
• Fähigkeit „Eiserne Entschlossenheit“ entfernt.
• Fähigkeit „Befehl: Linie halten!“ hinzugefügt.

Boros Blount
• Fähigkeit „Vergeltung der Krone“ modifiziert.

Zivile Einheiten
Joffrey Baratheon (Lord der Sieben Königslande)
• Punktekosten von 4 auf 5 erhöht.
• Fähigkeit modifiziert.

Kampfeinheiten
Armbrustschützen von Haus Lennister
• Verteidigung von 5+ auf 4+ erhöht.
• Armbrust-Angriff von 4+ auf 3+ erhöht.

Gefolgsmänner des Berges von Haus Clegane
• Fähigkeit „Klinge des Marodeurs“ modifiziert. 

Ritter von Casterlystein
• Fähigkeit „Lanze“ modifiziert.

Rotröcke
• Langschwert-Angriff von 3+ auf 4+ reduziert.

Arme Gefährten
• Moralwert von 4+ auf 6+ modifiziert.
• Fähigkeit „Wiederaufflammender Eifer“ modifiziert.
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Nachtwache 
 

Verstärkungen
Hauptmann der Wache
• Fähigkeit „Befehl: Unermüdlich“ modifiziert.

Qhorin Halbhand (Grauer Grenzer)
• Fähigkeit „Befehl: Bis zum letzten Mann!“ entfernt.
• Fähigkeit „Kampfnarben“ hinzugefügt.

Zivile Einheiten
Jeor Mormont (Der alte Bär)
• Fähigkeit modifiziert.

Kampfeinheiten
Fährtenleser der Grenzer
• Punktekosten von 7 auf 6 reduziert.

Rekruten der Wache
• Punktekosten von 4 auf 5 erhöht.

Armbrustschützen der Baumeister
• Fähigkeit „Befehl: Achtung! Zielen! Lösen!“ modifiziert.
• Moralwert von 5+ auf 6+ erhöht.

Taktikkarten
Geprüfte Verbesserung + Wuchtige Verbesserung (Othell Yarwyck, Erster Baumeister)
• Effekte modifiziert.

Für die Wache! (Jon Schnee, 998. Lord Kommandant)
• Effekt modifiziert.
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Neutral
 

Verstärkungen
Theon Graufreud (Stinker)
• Punktekosten von 1 auf 0 reduziert.

Zivile Einheiten
Tycho Nestoris (von der Eisernen Bank)
• Punktekosten von 4 auf 5 erhöht.

Kampfeinheiten
Zorsereiter des Blutigen Mummenschanzes
• Punktekosten von 7 auf 6 reduziert.

Plänkler des Blutigen Mummenschanzes
• „Klinge des Mummenschanzes“-Angriff von 4+ auf 3+ erhöht.

Halsabschneider von Haus Bolton
• „Rücksichtsloser Angriff“-Angriff von 4+ auf 3+ erhöht.
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Freies Volk 
 

Verstärkungen
Häuptling des Walrossclans
• Fähigkeit „Eiserne Entschlossenheit“ hinzugefügt.

Auserkorener von Styr
• Fähigkeit „Haltet stand!“ entfernt.
• Fähigkeit „Kämpfend untergehen“ hinzugefügt.

Der Weiner (Grausamer Tyrann)
• Punktekosten von 2 auf 1 reduziert.

Kampfeinheiten
Fallensteller des Freien Volkes
• Fähigkeit „Befehl: Verborgene Fallen“ modifiziert.

Wilder Riese
• Fähigkeit „Wütender Schwinger“ modifiziert.

Kriegsmammut
• Gesamte Karte überarbeitet.

Speerfrauen
• Fähigkeit „Koordinierter Angriff“ durch Fähigkeit „Wütender Ansturm“ ersetzt.

Thenn-Krieger
• Fähigkeit „Unbeugsam“ durch Fähigkeit „Befehl: Linie halten!“ ersetzt.

Taktikkarten
Letzter Hieb (Styr, Magnar von Thenn)
• Effekt modifiziert.
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Haus Baratheon
 

Verstärkungen
Rote Priesterin
• Fähigkeit „Opfer für den Gott“ modifiziert.

Wachhauptmann
• Fähigkeit „Haltet stand!“ durch Fähigkeit „Befehl: Linie halten!“ ersetzt.

Zivile Einheiten
Melisandre (Die rote Frau)
• Punktekosten von 6 auf 5 reduziert.

Selyse & Sharin (Königin und Prinzessin)
• Punktekosten von 5 auf 6 erhöht.
• Fähigkeit modifiziert.

Axell Florent (Die Hand der Königin)
• Fähigkeit modifiziert.

Kampfeinheiten
R’hllors Männer der Königin
• Fähigkeit „Bis zum letzten Mann!“ modifiziert.
• Moralwert von 6+ auf 5+ erhöht.

Männer des Königs
• Fähigkeit „Bis zum letzten Mann!“ modifiziert.
• Fähigkeit „Klinge des Königs“ modifiziert.

R’hllors Lichtbringer
• Punktekosten von 7 auf 6 reduziert.

Armbrustschützen der Dornen-Garde
• Punktekosten von 7 auf 6 reduziert.

Streiter des Hirsches
• Fähigkeit „Zorn der Streiter“ modifiziert.
• Moralwert von 6+ auf 5+ erhöht.

Taktikkarten
Letzter Hieb
• Effekt modifiziert.

Überzeugung von Haus Baratheon + Gerechtigkeit von Haus Baratheon
• Effekt modifiziert.
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Haus Targaryen
 

Sonderregelkarten
Mutter der Drachen
• ENTFERNT.

Verstärkungen
Offizier der Unbefleckten
• Fähigkeit „Befehl: Unermüdlich“ modifiziert.

Jorah Mormont (Der Andale)
• Verstärkungsbeschränkung entfernt.

Haggo (Blutreiter)
• Fähigkeit „Befehl: Bis zum letzten Mann!“ durch Fähigkeit „Durch das Gemetzel befeuert“ ersetzt.

Kampfeinheiten
Drachen (Drogon, Rhaegal, Viserion)
• Angriff modifiziert.

Schwertmeister der Unbefleckten
• Punktekosten von 8 auf 7 reduziert.

Drogos Blutreiter
• Fähigkeit „Durch das Gemetzel befeuert“ entfernt.

Taktikkarten
Meisterhafte Parade (Belwas, Der Starke)
• Auslöser modifiziert.
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Haus Graufreud
 

Verstärkungen
Victarion Graufreud
• Fähigkeit „Befehl: Unermüdlich“ modifiziert.

Baelor Schwarzfluth (Lord von Schwarzfluth)
• Fähigkeit „Bis zum letzten Mann!“ modifiziert.
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Spielmodi
Ein Dokument mit den überarbeiteten Spielmodi findet ihr auf der A Song of Ice & Fire: Miniaturenspiel-Produktseite unter 
asmodee.de/a-song-of-ice-fire

Allgemein
• AUS ALLEN SPIELMODI ENTFERNT: „Vom Heerführer kontrollierte Zielobjekt-Marker gewähren zusätzlich +1 Siegpunkt.“

Kampf der Könige
•  ENTFERNT: „Zu Beginn jeder Runde, bevor die Zielkarten ausgewählt werden, darf beginnend beim Startspieler jeder die Einheit seines 

Heerführers innerhalb einer befreundeten Aufstellungszone oder innerhalb 6 Zoll von einer beliebligen seitlichen Kante vollständig wieder 
aufstellen, falls diese vernichtet wurde.“

•  ENTFERNT: „Sobald ein Spieler zum ersten Mal den feindlichen Heerführer vernichtet, erhält er +2 Siegpunkte.“

•  MODIFIZIERT: „Ein Spieler erhält jedes Mal 1 Siegpunkt, sobald die Einheit seines Heerführers eine feindliche Einheit mit einer Fähigkeit oder 
einem Angriff vernichtet. Falls er den Heerführer vernichtet, erhält er stattdessen 2 Siegpunkte.“

•  MODIFIZIERT: Nachdem der Startspieler bestimmt wurde, wählt der Spieler, der nicht Startspieler ist, eine dieser Zielkarten aus. Das wird 
solange abwechselnd fortgeführt, bis jeder Spieler 2 Zielkarten hat.“

Hier stehen wir
•  „ENTFERNT: Sonderregeln (Einheiten wieder aufstellen): Zu Beginn jeder Runde darf beginnend beim Startspieler jeder Spieler 1 seiner bereits 

vernichteten Kampfeinheiten (einschließlich Verstärkungen) innerhalb Kurzer Reichweite zu seinem eigenen oder den seitlichen Schlachtfeldrändern 
wieder aufgestellen. Die wieder aufgestellten Einheiten sind für diese Runde bereits aktiviert.“
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