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BEFEHL LINIE HALTEN!
Sobald diese Einheit aktiviert
wird:

\ Bestimme 1 Feind zum Ziel, der
mit dieser Einheit im Nahkampf
1 ist. Er erleidet 2 Treffer,

+1 Treffer fiir jede verbleibende
Schlachtreihe dieser Einheit.

OPFER FUR DEN GOTT
Immer wenn diese Einheit
\ angreift, bevor die Angriffswiirfel |
&4 geworfen werden, darf sie bis zu
2 Wunden erleiden. Falls sie das
tut, wird der Verteidiger fiir jede
erlittene Wunde Panisch und
Verwundbar.

OPFER FUR DEN GOTT
Immer wenn diese Einheit
M angreift, bevor die Angriffswiirfel |
4 geworfen werden, darf sie bis zu
@ 2 Wunden erleiden. Falls sie das
Y tut, wird der Verteidiger fiir jede
i erlittene Wunde Panisch und
Verwundbar.
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SELYSE & SHARIN | [ 4 | |
KONIGIN UND PRINZESSIN | (78 3 V| AXELL FLORENT |
WACH- ‘: \ Die Rote Frau hatte sie fiir sich eingenommen, (Wi J & DIE HAND DER KONIGIN
e ”, A " é

HAU PTMANN | ihr Herz und ihre Seele. Sie hatte sie zur Abkehr
‘ sowohl von den alten als auch den neuen
Gattern der Sreben Kaénigsland ewogen.

BEFEHL LINIE HALTEN!
Sobald diese Einheit aktiviert

IM NAMEN R'HLLORS

Einfluss (Sobald diese Einheit eine Zone auf
der Taktiktafel beansprucht, lege diese Karte bis
zum Ende der Runde an eine Kampfeinheit an):

x Bestlmme 1 Feind zum Ziel, der
Z4 mit dieser Einheit im Nahkampf
1 ist. Er erleidet 2 Treffer,

+1 Treffer fiir jede verbleibende
Schlachtreihe dieser Einheit.

Solange Axell Einfluss auf eine
feindliche Einheit ausiibt, immer
wenn sie an einer Panikprobe
scheitert, wird sie Geschwacht.

Solange Axell Einfluss auf eine
feindliche Einheit austibt, falls sie mit
einer R'hllor-Einheit im Nahkampf
ist, erleidet sie +1 Wunde, wenn sie

an einer Panikprobe scheitert.

LOYALITAT §

STANNIS BARATHEON [
il Deine Armee darf nie Einheiten oder Verstirkungen i
I mit anderen Loyalititen enthalten.
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MELISANDRE | i/ : SELYSE &
DIEROTE FRAU I | g SHARIN

Lady Melisandre trug keine Krone, \ S0 . KONIGIN UND PRINZESSIN
doch jeder Mann wusste, dass sie Wy — -
Stannis’ eigentliche Kénigin war.

GLUHENDE UBERZEUGUNG

Einfluss (Sobald diese Einheit eine Zone auf der

Taktiktafel beansprucht, lege diese Karte bis zum
Ende der Runde an eine Kampfeinheit an):

Solange Selyse & Sharin Einfluss auf eine Einheit ausiiben,
erhalt sie +1 auf das Ergebnis von Moralproben. Immer
wenn sie eine Moralprobe besteht, erleidet 1 Feind,
der mit dieser Einheit im Nahkampf ist, 1 Wunde.

NOTIGE OPFER
Ein Mal pro Partie, sobald eine befreundete
Kampfeinheit vernichtet werden wiirde, wird
jene Einheit nicht vernichtet, sondern verbleibt
im Spiel und regeneriert 1W3 Wunden. Sie ist
bis zum Ende der Partie eine R'hllor-Einheit.

STANNIS BARATHEON [
ll Deine Armee darf nie Einheiten oder Verstdrkungen
mit anderen Loyalititen enthalten.

Update v2021 - S01



BIS ZUM LETZTEN MANN!
Bei Spielbeginn werden 2 O.\Sm_‘rm«
auf diese Karte gelegt. Immer wenn
diese Einheit vernichtet werden wiirde,
N lesel O.Em%m« von dieser Einheit ab.
Diese Einheit legt eine Moralprobe ab.
Bei Bestehen wird sie nicht vernichtet,
sondern verbleibt mit 1 Figur im Spie

KLINGE DES KONIGS
Bevor die Angriffswiirfel geworfen werden,
darfst du dein Taktikdeck oder deinen

Ablagestapel nach 1 Taktikkarte Unser ist 5!
der Zorn! durchsuchen und sie spielen s " l A
i oder deiner Hand hinzufiigen. Mische { B OYALITAT J

danach dein Taktikdeck. RENLY BARATHEON
Deine Armee darf nie Einheiten oder

MANNER
DES KONIGS
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BIS ZUM LETZTEN MANN!
Bei Spielbeginn werden 2 O.Z_Erm_‘ auf
diese Karte gelegt. Immer wenn diese Einheit
vernichtet werden wiirde, lege 1 O.gm_‘wﬁ
2 von dieser Einheit ab. Diese Einheit legt eine
Moralprobe ab. Bei Bestehen wird sie nicht

BEFEHL: KLINGE DER KONIGIN
Sobald eine befreundete R'hllor-Einheit

innerhalb Kurzer Reichweite angegriffen
wird, bevor die Angriffswiirfel geworfen
werden:

Durchsuche dein Taktikdeck oder deinen

8 LOYALITAT }

STANNIS BARATHEON
Deine Armee darf nie Einheiten oder
Verstirkungen mit anderen Loyalitdten enthalten.

von Haus Baratheon oder Gerechtigkeit von
Haus Baratheon und fiige sie deiner Hand
hinzu. Mische danach dein Taktikdeck.

R'HLLORS MANNER
DER KONIGIN

2\

Die Armbrustschiitzen der Dornen-
Garde kleiden sich in plattenver-
stirkten Kettenhemden und tragen
anstelle von traditionellen Dolchen
oder kurze Klingen, wie sie die meisten
Bogenschiitzen haben, Langschwerter
und einzigartige Armbriiste.
Tatsdchlich werden sie mehr fiir den
Nahkampf mit Feinden trainiert als
die meisten anderen Bogenschiitzen.
Nichtsdestotrotz ist die Armbrust

ihre primdre Waffe, die selbst schwere
Riistungen durchschlagen kann. Kluge
Heerfiihrer wissen sie entsprechend
einzusetzen.

R'HLLORS
LICHTBRINGER

Die Uberzeugung der Baratheons,

auf schwere Panzerung zu vertrauen,
zeigt sich auch bei den Riistungen

von R’hllors Lichtbringern. Diese
besteht unter anderem aus einem
Schuppenhemd und einem Plattenhelm,
womit sie im Gegensatz zu anderen
Bogenschiitzeneinheiten in der Lage sind,
einem direkten Angriff standzuhalten.
Der zusdtzliche Schutz hilft ihnen beim
Umgang mit ihrer stdrksten Waffe: dem
Feuer. Die Pfeile der Lichtbringer werden
in Ol getaucht und Sekunden vor dem
Schuss angeziindet. Das zéhfliissige Ol
verbrennt zwar rasch, kann getroffene
Ziele aber im Nu entfachen.
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KAVALLERIE
d - Jede Figur dieser Einheit kann 3 Wunden
erleiden.
» Zu Beginn ihrer Aktivierung darf diese

ZORN DER ; Einheit 1 Mandveraktion durchfiihren.
STREITER [ ——

ZORN DER STREITER
« Kritischer Treffer
» Feinde, gegen die ein erfolgreicher

Ansturm durchgefiihrt worden ist, werden
Geschwicht.

mit dem Verteidiger begonnen hat, bevor
die Angriffswiirfel geworfen werden, wird
der Verteidiger Verwundbar.

STREITER
DES HIRSCHES
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Nachdem ein Feind
einen Nahkampfangriff
abgeschlossen hat:

Fiir jede Wunde, die der
Verteidiger erlitten hat, erleidet
der Angreifer 1 Treffer.

Falls du ¥ kontrollierst,
erleidet der Angreifer gegen
diese Treffer -1 auf das Ergebnis
der Verteidigungswiirfe.

UBERZEUGUNG

VON HAUS
BARATHEON

Sobald eine befreundete Einheit
eine Moralprobe besteht:

Diese Einheit heilt 2 Wunden.

Falls du ¥¥7 kontrollierst, miissen

alle Feinde, die mit ihr im Nahkampf

sind, eine Panikprobe ablegen.

Falls du 2 kontrollierst, erhalt
jeder Feind, der mit ihr im Nah-
kampf ist, 1 Zustandsmarker.

Update v2021 - S01

Nachdem ein Feind
einen Nahkampfangriff
abgeschlossen hat:

Fiir jede Wunde, die der
Verteidiger erlitten hat, erleidet
der Angreifer 1 Treffer.

Falls du ¥ kontrollierst,
erleidet der Angreifer gegen
diese Treffer -1 auf das Ergebnis
der Verteidigungswiirfe.

GERECHTIGKEIT
VON HAUS
BARATHEON

Nachdem ein Feind einen
Angriff abgeschlossen hat:

Der Angreifer wird Panisch
und Verwundbar.

Falls du ¥ oder $
kontrollierst, wird er
zudem Geschwicht.
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UBERZEUGUNG
VON HAUS
BARATHEON

Sobald eine befreundete Einheit
eine Moralprobe besteht:

Diese Einheit heilt 2 Wunden.
Falls du ¥¥7 kontrollierst, miissen

alle Feinde, die mit ihr im Nahkampf
sind, eine Panikprobe ablegen.

Falls du 2 kontrollierst, erhalt
jeder Feind, der mit ihr im Nah-
kampf ist, 1 Zustandsmarker.

GERECHTIGKEIT
VON HAUS
BARATHEON

Nachdem ein Feind einen
Angriff abgeschlossen hat:

Der Angreifer wird Panisch
und Verwundbar.

Falls du ¥ oder
kontrollierst, wird er
zudem Geschwicht.




