
ROTE 
PRIESTERIN

OPFER FÜR DEN GOTT
Immer wenn diese Einheit 
angreift, bevor die Angriffswürfel 
geworfen werden, darf sie bis zu 
2 Wunden erleiden. Falls sie das 
tut, wird der Verteidiger für jede 
erlittene Wunde Panisch und 
Verwundbar.
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WACH-
HAUPTMANN

BEFEHL: LINIE HALTEN!
Sobald diese Einheit aktiviert 
wird:
Bestimme 1 Feind zum Ziel, der 
mit dieser Einheit im Nahkampf 
ist. Er erleidet 2 Treffer, 
+1 Treffer für jede verbleibende 
Schlachtreihe dieser Einheit.
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CHARAKTER

MELISANDRE
DIE ROTE FRAU

Lady Melisandre trug keine Krone, 
doch jeder Mann wusste, dass sie 
Stannis’ eigentliche Königin war.

STANNIS BARATHEON 
Deine Armee darf nie Einheiten oder Verstärkungen 

mit anderen Loyalitäten enthalten.

LOYALITÄT
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OPFER FÜR DEN GOTT
Immer wenn diese Einheit 
angreift, bevor die Angriffswürfel 
geworfen werden, darf sie bis zu 
2 Wunden erleiden. Falls sie das 
tut, wird der Verteidiger für jede 
erlittene Wunde Panisch und 
Verwundbar.

ROTE 
PRIESTERIN
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CHARAKTER

SELYSE & SHARIN
KÖNIGIN UND PRINZESSIN

Die Rote Frau hatte sie für sich eingenommen, 
ihr Herz und ihre Seele. Sie hatte sie zur Abkehr 

sowohl von den alten als auch den neuen 
Göttern der Sieben Königslande bewogen.

LOYALITÄT

6

STANNIS BARATHEON 
Deine Armee darf nie Einheiten oder Verstärkungen 

mit anderen Loyalitäten enthalten.

GLÜHENDE ÜBERZEUGUNG
Einfluss (Sobald diese Einheit eine Zone auf der 
Taktiktafel beansprucht, lege diese Karte bis zum 

Ende der Runde an eine Kampfeinheit an):
Solange Selyse & Sharin Einfluss auf eine Einheit ausüben, 

erhält sie +1 auf das Ergebnis von Moralproben. Immer 
wenn sie eine Moralprobe besteht, erleidet 1 Feind, 
der mit dieser Einheit im Nahkampf ist, 1 Wunde.

NÖTIGE OPFER
Ein Mal pro Partie, sobald eine befreundete 

Kampfeinheit vernichtet werden würde, wird 
jene Einheit nicht vernichtet, sondern verbleibt 
im Spiel und regeneriert 1W3 Wunden. Sie ist 
bis zum Ende der Partie eine R’hllor-Einheit.  

SELYSE &  
SHARIN

KÖNIGIN UND PRINZESSIN
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IM NAMEN R’HLLORS
Einfluss (Sobald diese Einheit eine Zone auf 

der Taktiktafel beansprucht, lege diese Karte bis 
zum Ende der Runde an eine Kampfeinheit an):

Solange Axell Einfluss auf eine 
feindliche Einheit ausübt, immer 

wenn sie an einer Panikprobe 
scheitert, wird sie Geschwächt. 
Solange Axell Einfluss auf eine 

feindliche Einheit ausübt, falls sie mit 
einer R’hllor-Einheit im Nahkampf 

ist, erleidet sie +1 Wunde, wenn sie 
an einer Panikprobe scheitert.

AXELL FLORENT
DIE HAND DER KÖNIGIN
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WACH- 
HAUPTMANN

BEFEHL: LINIE HALTEN!
Sobald diese Einheit aktiviert 
wird:
Bestimme 1 Feind zum Ziel, der 
mit dieser Einheit im Nahkampf 
ist. Er erleidet 2 Treffer, 
+1 Treffer für jede verbleibende 
Schlachtreihe dieser Einheit.
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BEFEH
L: KLIN

G
E D

ER KÖ
N

IG
IN

Sobald eine befreundete R’hllor-Einheit 
innerhalb Kurzer Reichw

eite angegriffen 
w

ird, bevor die A
ngriffsw

ürfel gew
orfen 

w
erden: 

D
urchsuche dein Taktikdeck oder deinen 

A
blagestapel nach 1 Taktikkarte Überzeugung 

von H
aus Baratheon oder G

erechtigkeit von 
H

aus Baratheon und füge sie deiner H
and 

hinzu. M
ische danach dein Taktikdeck.

7
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LAN
GSCHW

ERT

BIS ZU
M

 LETZTEN
 M

A
N

N
!

Bei Spielbeginn w
erden 2 

-M
arker auf 

diese Karte gelegt. Im
m

er w
enn diese Einheit 

vernichtet w
erden w

ürde, lege 1 
-M

arker 
von dieser Einheit ab. D

iese Einheit legt eine 
M

oralprobe ab. Bei Bestehen w
ird sie nicht 

vernichtet, sondern verbleibt m
it 1 Figur im

 
Spiel.
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R’H
LLO

RS  
LICH

TBRIN
G

ER

D
ie Überzeugung der Baratheons, 

auf schwere Panzerung zu vertrauen, 
zeigt sich auch bei den Rüstungen 
von R’hllors Lichtbringern. D

iese 
besteht unter anderem

 aus einem
 

Schuppenhem
d und einem

 Plattenhelm
, 

wom
it sie im

 G
egensatz zu anderen 

Bogenschützeneinheiten in der Lage sind, 
einem

 direkten Angriff standzuhalten. 
D

er zusätzliche Schutz hilft ihnen beim
 

Um
gang m

it ihrer stärksten W
affe: dem

 
Feuer. D

ie Pfeile der Lichtbringer werden 
in Ö

l getaucht und Sekunden vor dem
 

Schuss angezündet. D
as zähflüssige Ö

l 
verbrennt zwar rasch, kann getroffene 
Ziele aber im

 N
u entfachen.

6

STA
N

N
IS BA

RATH
EO

N
  

D
eine Arm

ee darf nie Einheiten oder 
Verstärkungen m

it anderen Loyalitäten enthalten.

LO
YA

LITÄT

M
Ä

N
N

ER 
D

ES KÖ
N

IG
S

5

6+
4+

KLIN
G

E D
ES KÖ
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S
Bevor die A

ngriffsw
ürfel gew

orfen w
erden, 

darfst du dein Taktikdeck oder deinen 
A

blagestapel nach 1 Taktikkarte Unser ist 
der Zorn! durchsuchen und sie spielen 
oder deiner H

and hinzufügen. M
ische 

danach dein Taktikdeck.
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 LETZTEN
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A
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!

Bei Spielbeginn w
erden 2 

-M
arker 

auf diese Karte gelegt. Im
m

er w
enn 

diese Einheit vernichtet w
erden w

ürde, 
lege 1 

-M
arker von dieser Einheit ab. 

D
iese Einheit legt eine M

oralprobe ab. 
Bei Bestehen w

ird sie nicht vernichtet, 
sondern verbleibt m

it 1 Figur im
 Spiel.
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D
ie Arm

brustschützen der D
ornen- 

G
arde kleiden sich in plattenver-

stärkten Kettenhem
den und tragen 

anstelle von traditionellen D
olchen 

oder kurze Klingen, wie sie die m
eisten 

Bogenschützen haben, Langschwerter 
und einzigartige Arm

brüste. 
Tatsächlich werden sie m

ehr für den 
N

ahkam
pf m

it Feinden trainiert als 
die m

eisten anderen Bogenschützen. 
N

ichtsdestotrotz ist die Arm
brust 

ihre prim
äre W

affe, die selbst schwere 
Rüstungen durchschlagen kann. Kluge 
H

eerführer wissen sie entsprechend 
einzusetzen.

6

ARM
BRUSTSCH

ÜTZEN
  

D
ER D

O
RN

EN
-G

ARD
E

LO
YA

LITÄT

REN
LY BA

RATH
EO

N
  

D
eine Arm

ee darf nie Einheiten oder 
Verstärkungen m

it anderen Loyalitäten enthalten.

Update v2021 – S01



STREITER 
D

ES H
IRSCH

ES

4

5+
2+

KAV
A

LLERIE
• Jede Figur dieser Einheit kann 3 W

unden 
erleiden.
• Zu Beginn ihrer A

ktivierung darf diese 
Einheit 1 M

anöveraktion durchführen.

ZO
RN

 D
ER STREITER

• Kritischer Treffer
• Feinde, gegen die ein erfolgreicher 
Ansturm

 durchgeführt w
orden ist, w

erden 
G

eschw
ächt.

• Falls diese Einheit den Zug im
 N

ahkam
pf 

m
it dem

 Verteidiger begonnen hat, bevor 
die Angriffsw

ürfel gew
orfen w

erden, w
ird 

der Verteidiger Verw
undbar. 
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Nachdem ein Feind 
einen Nahkampfangriff 

abgeschlossen hat:
Für jede Wunde, die der 

Verteidiger erlitten hat, erleidet 
der Angreifer 1 Treffer.

Falls du  kontrollierst, 
erleidet der Angreifer gegen 

diese Treffer –1 auf das Ergebnis 
der Verteidigungswürfe.

LETZTER HIEB
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Sobald eine befreundete Einheit 
eine Moralprobe besteht:

Diese Einheit heilt 2 Wunden. 
Falls du  kontrollierst, müssen 

alle Feinde, die mit ihr im Nahkampf 
sind, eine Panikprobe ablegen.
Falls du  kontrollierst, erhält 
jeder Feind, der mit ihr im Nah-

kampf ist, 1 Zustandsmarker.

ÜBERZEUGUNG 
VON HAUS 

BARATHEON
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Nachdem ein Feind 
einen Nahkampfangriff 

abgeschlossen hat:
Für jede Wunde, die der 

Verteidiger erlitten hat, erleidet 
der Angreifer 1 Treffer.

Falls du  kontrollierst, 
erleidet der Angreifer gegen 

diese Treffer –1 auf das Ergebnis 
der Verteidigungswürfe.

LETZTER HIEB
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Nachdem ein Feind einen 
Angriff abgeschlossen hat:
Der Angreifer wird Panisch 

und Verwundbar.
Falls du  oder  
kontrollierst, wird er 
zudem Geschwächt.

GERECHTIGKEIT 
VON HAUS 

BARATHEON
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Sobald eine befreundete Einheit 
eine Moralprobe besteht:

Diese Einheit heilt 2 Wunden. 
Falls du  kontrollierst, müssen 

alle Feinde, die mit ihr im Nahkampf 
sind, eine Panikprobe ablegen.
Falls du  kontrollierst, erhält 
jeder Feind, der mit ihr im Nah-

kampf ist, 1 Zustandsmarker.

ÜBERZEUGUNG 
VON HAUS 

BARATHEON

20
21

-S
01

Update v2021 – S01


