
CHARAKTER

THEON GRAUFREUD
STINKER

„Ich bin nicht er, bin nicht der Abtrünnige, er ist in 
Winterfell gestorben. Mein Name ist Stinker.“

0
Darf nur in einer Armee aufgestellt werden, 

die Ramsay Schnee enthält, und muss 
seine Einheit verstärken. Ignoriere die 

üblichen Verstärkungsbeschränkungen.

CHARAKTER

TYCHO NESTORIS
VON DER EISERNEN BANK

„Wir, die wir der Eisernen Bank dienen, 
sehen dem Tod so oft ins Gesicht wie Ihr, 

die Ihr dem Eisernen Thron dient.“5
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D
ie Kavallerie des Blutigen 

M
um

m
en schanzes legt stets W

ert auf 
außergewöhnliche Auftritte und reitet 
daher auf Zorses in die Schlacht.D

iese 
außergewöhnlichen Bestien stam

m
en 

aus Essos, wo gestreifte Tiere m
it 

Pferden gekreuzt wurden. Zorses können 
für längere Zeit m

it wenig Futter und 
W

asser auskom
m

en, stehen aber in ihrer 
Flinkheit ihren westlichen G

egenstücken 
in nichts nach. D

ie Zorsereiter besetzen 
in den Reihen des M

um
m

enschanzes 
die klassische Funktion der Kavallerie: 
Sie flankieren und greifen bewegungs-
unfähige Einheiten sowie ungeschützte 
Bogenschützen an.
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• G

rausam
• Sobald diese Einheit Feinde 
angreift, die in dieser Runde noch 
nicht aktiviert w

orden sind, darf 
sie beliebig viele A

ngriffsw
ürfel 

neu w
erfen und der Verteidiger 

w
ird Verw

undbar. 
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Falls diese Einheit einen Feind angreift, 
der diese Runde noch nicht aktiviert 
w

orden ist, bevor die A
ngriffsw

ürfel 
gew

orfen w
erden, w

ird der Verteidiger 
G

eschw
ächt.
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EN
Feinde, die m

it dieser Einheit im
 

N
ahkam

pf sind, erleiden –1 auf den 
Trefferw

urf.
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Im
m

er w
enn diese Einheit m

it einem
 

N
ahkam

pfangriff angegriffen w
ird, erleidet 

der Angreifer 1 Treffer für jeden Fehlschlag.
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HÄUPTLING DES 
WALROSSCLANS

BEFEHL: WIDERSTANDSKRAFT
Sobald ein Feind einen Angriff auf 
diese Einheit durchführt, nachdem 
die Angriffswürfel geworfen 
worden sind: 
Diese Einheit erleidet nur 1 Wunde 
für je 2 nicht abgewehrte Treffer.

EISERNE ENTSCHLOSSENHEIT
Diese Einheit erhält +1 auf das 
Ergebnis von Panikproben und 
erleidet –1 Wunde, wenn sie an 
einer Panikprobe scheitert.
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CHARAKTER

DER WEINER
GRAUSAMER TYRANN

„Der Weiner wird die Worte nicht sprechen. 
Er wird den Mantel nicht tragen. Selbst die anderen 

Räuber vertrauen ihm nicht.“ – Othell Yarwyck

1

AUSERKORENER 
VON STYR

KÄMPFEND UNTERGEHEN
Immer wenn eine Schlachtreihe 
in dieser Einheit vernichtet 
wird, erleidet 1 Feind, der mit 
dieser Einheit im Nahkampf ist, 
1 Wunde.
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Nachdem ein Feind 
einen Nahkampfangriff 

abgeschlossen hat:
Für jede Wunde, die der 

Verteidiger erlitten hat, erleidet 
der Angreifer 1 Treffer.

Falls der Verteidiger innerhalb 
Langer Reichweite zu Styrs Einheit 

war, erleidet jener Feind gegen 
diese Treffer –1 auf das Ergebnis 

der Verteidigungswürfe.

LETZTER HIEB

STYR – MAGNAR VON THENN
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Nachdem ein Feind 
einen Nahkampfangriff 

abgeschlossen hat:
Für jede Wunde, die der 

Verteidiger erlitten hat, erleidet 
der Angreifer 1 Treffer.

Falls der Verteidiger innerhalb 
Langer Reichweite zu Styrs Einheit 

war, erleidet jener Feind gegen 
diese Treffer –1 auf das Ergebnis 

der Verteidigungswürfe.

LETZTER HIEB

STYR – MAGNAR VON THENN
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AUSERKORENER 
VON STYR

KÄMPFEND UNTERGEHEN
Immer wenn eine Schlachtreihe 
in dieser Einheit vernichtet 
wird, erleidet 1 Feind, der mit 
dieser Einheit im Nahkampf ist, 
1 Wunde.
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Sobald ein Feind innerhalb 
Langer Reichw

eite, der nicht 
im

 N
ahkam

pf ist, eine beliebige 
A

ktion durchführt, bevor jene 
A

ktion abgehandelt w
ird: 

W
ähle 1 der folgenden Effekte:

• Jener Feind erleidet 1 Treffer, 
+1 Treffer für jede seiner 
verbleibenden Schlachtreihen.
• Jener Feind erleidet bis zum

 
Ende der Runde -1 

.
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• D
iese Einheit kann 8 W

unden erleiden. 
• D

iese Einheit kann keine Zielobjekt-
M

arker kontrollieren.
• D

iese Einheit kann m
axim

al 2 W
unden 

erleiden, w
enn sie an einer Panikprobe 

scheitert.
• Sobald diese Einheit vernichtet w

ird, 
bevor sie entfernt w

ird, bestim
m

e 1 Feind 
zum

 Ziel, m
it dem

 sie im
 N

ahkam
pf ist. Er 

erleidet 1W
3 W

unden.

W
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TEN
• Kritischer Treffer
• Spaltschlag
• Bevor die A

ngriffsw
ürfel gew

orfen 
w

erden, w
ird der Verteidiger Panisch.
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• D

iese Einheit kann 6 W
unden erleiden.

• D
iese Einheit erleidet nur 1 W

unde für je 
2 nicht abgew

ehrte Treffer jedes A
ngriffs 

oder Effekts.
• D

iese Einheit kann m
axim

al 2 W
unden 

erleiden, w
enn sie an einer Panikprobe 

scheitert.

W
Ü

TEN
D

ER SC
H

W
IN

G
ER

• G
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• Treffer dieses A
ngriffs können nicht 

abgew
ehrt w

erden. Falls dieser A
ngriff 

Treffer erzeugt, erleidet der Verteidiger, 
statt Verteidigungsw

ürfel zu w
erfen, 

1W
3 W

unden, +1 W
unde für jede W

unde, 
die diese Einheit erlitten hat.
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N
achdem

 diese Einheit einen 
Fernkam

pfangriff abgeschlossen hat: 
D

iese Einheit führt 1 A
nsturm

aktion 
gegen den Verteidiger durch.

W
Ü

TEN
D

ER A
N

STU
RM

Feinde, gegen die diese Einheit einen 
erfolgreichen A

nsturm
 durchgeführt 

hat, w
erden Verw

undbar.
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BEFEH
L: SPO

TT
Sobald ein Feind innerhalb Kurzer 
Reichw

eite aktiviert w
ird:   

Falls jener Feind einen A
nsturm

 gegen 
diese Einheit durchführen kann, legt er 
1 M

oralprobe ab und erhält –1 auf das 
Ergebnis für jede verbleibende Schlachtreihe 
dieser Einheit. Bei einem

 Fehlschlag führt er 
1 A

nsturm
aktion gegen diese Einheit durch 

(das ist seine Aktion für diesen Zug).
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Sobald diese Einheit aktiviert w
ird:

Bestim
m

e 1 Feind zum
 Ziel, der m

it dieser 
Einheit im

 N
ahkam

pf ist. Er erleidet 2 Treffer, 
+1 Treffer für jede verbleibende Schlachtreihe 
dieser Einheit.
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