VON DER EISERNEN BANK
,,Wir, die wir der Eisernen Bank dienen,
sehen dem Tod so oft ins Gesicht wie lhr,
die Ihr dem Eisernen Thron dient.”
CHARAKTER
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STINKER
,/Ich bin nicht er, bin nicht der Abtriinnige, er ist in
Winterfell gestorben. Mein Name ist Stinker.”
CHARAKTER
die Ramsay Schnee enthiilt, und muss
seine Einheit verstdrken. Ignoriere die
iiblichen Verstdrkungsbeschrinkungen.

THEON GRAUFREUD

Darf nur in einer Armee aufgestellt werden,
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KLINGE DES MUMMENSCHANZES

Il Falls diese Einheit einen Feind angreift,

/w der diese Runde noch nicht aktiviert
worden ist, bevor die Angriffswiirfel

geworfen werden, wird der Verteidiger

Geschwicht.

GEGENSCHLAG
Immer wenn diese Einheit mit einem

UNTERBRECHEN
PLANKLER Feinde, die mit dieser Einheit im
DES BLUTIGEN Nahkampf sind, erleiden -1 auf den
MUMMENSCHANZES Trefferwurf.
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ZORSEREITER DES BLUTIGEN

MUMMENSCHANZES

Die Kavallerie des Blutigen
Mummenschanzes legt stets Wert auf
auBergewdhnliche Auftritte und reitet
daher auf Zorses in die Schlacht. Diese
auBergewdhnlichen Bestien stammen
aus Essos, wo gestreifte Tiere mit

fiir ldngere Zeit mit wenig Futter und

in den Reihen des Mummenschanzes
die klassische Funktion der Kavallerie:
Sie flankieren und greifen bewegungs-
unfdhige Einheiten sowie ungeschiitzte
Bogenschiitzen an.

Nahkampfangriff angegriffen wird, erleidet
der Angreifer 1 Treffer fiir jeden Fehlschlag.

Pferden gekreuzt wurden. Zorses kinnen

Wasser auskommen, stehen aber in ihrer
Flinkheit ihren westlichen Gegenstiicken
in nichts nach. Die Zorsereiter besetzen

RUCKSICHTSLOSER ANGRIFF

» Grausam

» Sobald diese Einheit Feinde
angreift, die in dieser Runde noch
nicht aktiviert worden sind, darf
sie beliebig viele Angriffswiirfel
neu werfen und der Verteidiger
wird Verwundbar.
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