
© LFL © AMG 04.07.22v1.1

Schnelle Verstärkung I

TM

TM

10
0

• S
te

r
n

en
ze

r
St

ö
r

er
 d

er
 V

en
at

o
r
 I

I-
K

la
SS

e

B
om

ba
rd

ie
re

n.

©
 A

M
G

©
 A

M
G

©
 L

FL
©

 L
FL

95

• t
r

äg
er

 d
er

 P
r
o
VI
d
en

ce
-K

la
SS

e

Ko
m

m
un

ik
at

io
n.

 T
ra

ns
po

rt
er

.

©
 A

M
G

©
 A

M
G

©
 L

FL
©

 L
FL

•SternenzerStörer 
der Venator II-KlaSSe

Kommando

Staffel

Technik

9

1 2 3 4

3
3
4

4

3

2

3
I I

I

-

I

-

C
&

B
e

•träger der 
ProVIdence-KlaSSe

Kommando

Staffel

Technik

1 2 3 4

9 3
2
4

I

-

I
2

33

5e D
C B

Solange du eine einzigartige Staffel angreifst, 
fügt jedes deiner E-Symbole 1 Schaden zur 
Schadenssumme hinzu.

k Geschickt 2. (Solange du angreifst, darfst 
du bis zu 2 Würfel neu würfeln.) 
�
I BomBer. 
 
# halunke.

tIe-Jagdbomber-Staffel

•darth Vader
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•hera Syndulla

X-flügler-Staffel

Solange eine befreundete Staffel mit dem 
Schlüsselwort eskorte in Entfernung 1–2 ist, 
hat sie das Schlüsselwort Geschickt 1. 

l ausweichen 1. (Solange du gegen eine Staffel 
verteidigst, darfst du während des Schrittes 
„Verteidigungsmarker ausgeben“ 1 Würfel 
wählen, der neu gewürfelt werden muss.)

I BomBer.
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Ihr könnt diese Karten ausdrucken und in euren Standardpartien von Star Wars™: Armada 
verwenden. Die Karten aus dieser Print&Play-Erweiterung sind mit allen anderen Produkten von  

Star Wars™: Armada kompatibel. 
 

Vervielfältigung für den privaten Gebrauch gestattet.
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Solange du während deiner Aktivierung eine 
Staffel angreifst, darfst du am Ende des Schrittes 
„Schaden abhandeln“ bis zu 2 feindliche Staffeln 
in Entfernung 1 zum Verteidiger wählen. Falls 
der Verteidiger beschädigt wurde, nehmen die 
gewählten Staffeln je 1 Schaden.

k Geschickt 2.
K konter 2.
l ausweichen 1. 
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