AGENTIN DES NEFISHH

)

\ |

AKTION: Erschopfe diese
Karte und wahle einen

darf in einem Nicht-Heimat-
System eine Taktikaktion
durchfiihren, ohne einen
Kommandomarker zu
platzieren. Jenes System zéhlt
trotzdem als aktiviert.

4
‘ ﬂ., n | Spieler. Der gewahilte Spieler
» |

Nachdem eine Einheit eines
Spielers zerstort worden ist:

| Du darfst diese Karte

| erschopfen, um dem Spieler zu
erlauben, 2 Jager in das System

| der zerstorten Einheit zu platzie-
ren, falls sie ein Schiff war, oder
2 Infanterie auf ihren Planeten,
falls sie ein Bodentrupp war.

N

7/ \\ N

Sobald du einen Planeten
erschopfst, zahle seinen
Ressourcenwert und Einflusswert
zusammen. Behandle die
Summe als Ressourcenwert und
Einflusswert des Planeten.

@ 4»..

Jederzeit:

u darfst die Vertrags-
karten, die deine
Nachbarn auf der Hand
haben, sowie die oberste
und unterste Karte des
Agendastapels ansehen.

BRUDER OMAR Q

" JUNGER DER ZENTRIFUGE

Diese Karte erfillt eine griine
Technologie-Voraussetzung.

| Sobald du eine Technologie
| erforschst, die ein anderer Spi
ler besitzt, darfst du 1 deiner

nfanterie in deinen Nachschub
uriicklegen, um ihre
Voraussetzungen

A/ 2%} IKONOKLAST Q
i ,/,Z>>FC._<_mhI

Andere Spieler diirfen keine JAGERABWEHR gegen
deine Einheiten in diesem System verwenden.

4 SCHADENSRESISTENZ

\ y QUANTENSTREUUNG Q £
" SEGEN DES YIN 77\ Nl &
AKTION: Entsende bis zu .
3 Infanterie aus deinem Nachschub
auf beliebige Nicht-Heimat-Plane-
ten und handle dort Einmaérsche
ab. Gegen diese Einheiten

darf keine WELTRAUMKANONE
verwendet werden.

Vernichte dann diese Karte.
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KAMPFE MIT /ERNICHTE IHRE STATUIERE EIN
PRAZISION Q FLOTTEN Q EXEMPEL Q

. Du musst wahrend des Du musst wahrend
Du musst wahrend des . . .
. . " .+ Schrittes, Offensivfeuer il des Schrittes
Schrittes ,Jagerabwehr " "
den letzten Jiger eines der Weltraumkanone” das ~Bombardement” den
. . 9 . letzte Nicht-Jager-Schiff letzten Bodentrupp
Spielers im aktiven .. 1o R . . . 40 . . L
. . eines Spielers im aktiven -, eines Spielers im aktiven ",
System zerstoren. .. .
System zerstoren. System zerstoren.

SIEGPUNKT - @ | O SIEGPUNKT -- @ 0

SIEGPUNKT -- @

?
KLEINES
TOTER PLANET ENTROPIEFELD ENTROPIEFELD

Du erhaltst g i Du erhaltst

1 Kommandomarker \ 1 Kommandomarker
und 1 Handelsware. b . und 2 Handelswaren.

Die Best Guess durchsiebte die

Triimmer. Es waren Unmengen s Nachdem die Naaz-Rokha
von Gestein und ... Metall? Ein infolge des Acheron-Vorfalls
. elektrisches Feld hielt alles zu- ihre spektakuldre Entdeckung
sammen. Es war dasselbe Feld, das gemacht hatten, erhoben etliche
ihre Sensoren getduscht hatte. Mit interstellare Konzerne Anspruch
wachsender Beklemmung setzten auf Weltraumregionen, die reich
sie ihre Bergungsmission fort. an Entropiefeldern waren.

Wehrend wichtiger Bergungs-
missionen wurde das Feld von
mehreren Zerstorern, einem
leichten Kreuzer und sogar zwei
Eidolons bewacht. Man kann
nicht vorsichtig genug sein.

GROSSES
ENTROPIEFELD

Du erhaltst 2
Kommandomarker.

Du erhaltst g ' Du erhaltst

1 Kommandomarker 2 Kommandomarker.
und 3 Handelswaren.

Jaset hatte schon einige Monate
in dem Feld gearbeitet, als Traum
und Wirklichkeit miteinander
zu verschmelzen begannen. Da
waren Stimmen. Rote Lichtblitze.
Staubige Kavernen, die bis in den
. Planetenkern reichten. Er blinzelte,
rieb sich die Augen und machte
sich wieder an die Arbeit. Nur eine
Stressreaktion, sagte er zu sich
selbst. Kein Grund zur Sorge.

Die gestrandeten Keleres
waren froh, dass sie ihre
Vorrdte aufstocken konnten, und
sicherten dem Forscherteam

Jjegliche Unterstiitzung zu.

Die Hinterlight steuerte geradewegs
auf das Notsignal zu und sendete
ihre Antwort auf allen Frequenzen.
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LEGENDAR - KELERES

2

DIE KELERES-

KLAUSEL

Nachdem eine Agenda
aufgedeckt worden ist

Du darfst tiber diese Agenda
nicht abstimmen. Gib eine

Solange du Mecatol Rex kontrollierst,

erhélt es WELTRAUMKANONE 5
und PRODUKTION 3.

Du erhiltst 2 Kommandomarker,
sobald ein anderer Spieler mit
der Strategiekarte ,Imperium”
Siegpunkte erhal

Pax magnifica,
bellum gloriosum.
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Prognose liber den Ausgang

der Abstimmung ab. Falls
Dann gibst du diese Karte

an den Keleres-

deine Prognose korrekt ist,
Spieler zurtick.

ziehe 1 Aktionskarte und
erhalte 2 Handelswaren.

Diese Karte erfillt eine griine
Technologie-Voraussetzung.
Sobald du eine Technologie
erforschst, die ein anderer
Spieler besitzt, darfst du 1 deiner
Infanterie in deinen Nachschub
zuriicklegen, um ihre
Voraussetzungen

zu ignorieren.

Jederzeit:

Du darfst die Vertragskarten,
die deine Nachbarn auf

der Hand haben, sowie die
oberste und unterste Karte
des Agendastapels ansehen.

Nachdem du eine Material-
aktion durchgefiihrt hast:

Du darfst eine zusatzliche
Aktion durchfihren.







) ARTEVIRIS . Dle KELERES DES RATES
1 Andgp@gﬁiréler;ﬁESQQVg Einfluss ausgeben, E ' ' ' . p g

ym das System dieses Schiffe$ Zu-aktivieren._
i 1

o

»Es ist unsere Pflicht, die Milliarden

— .
+ SCHADENSRESISTENZ N S
T von Lebewesen in unserer Galaxie

— X . 4 AT £ & g TR y ‘ N " zu beschiitzen und nicht die paar
8 ] 7 * | I [ 6 % ey R ‘ - 4_ ‘ & B hundert Abgeordneten in unseren

i
“_Tribuni
KOSTEN A KAMPF BEWEG. AKAPAZITAT A\ K s Parlamenten.”~Tribunin Harka Leeds

" DIE TRIBUNE
Wahle beim Spielaufbau eine nicht gespielte

KRIEGSSONNE
i Fraktion von folgenden: Mentak, Xxcha oder
Silberschwingen. Nimm die Heimat-Systemtafel,
die Kommandomarker und die Kontrollmarker
der gewahlten Fraktion. Nimm auBerdem den
zu dieser Fraktion passenden Keleres-Helden.

| yviT=s
WERTU

29
<
WERTUNG

Diesé Einheit darfst du nicht produzieren, s sei g e Wl . - A ;
denn, du besitzt ihre Aufwertungstechnologie. ) s i 2 * VOM RAT FINANZIERT
i ” i ‘ Fiille zu Beginn der Strategiephase

13 ; . S : e e _k P - ¢ - § { U deine Massenprodukte auf und
£ mm . - . . { - - . o ‘- A
A Al A : X .

erhalte dann 1 Handelsware.

KOSTWMPN WEWAZ'TZ . ' 2 ' | ) UBER DEM GESETZ

< SCHLACHTSCHlFF'I . ‘ L L = . . " Gesetze zu behandeln, als wéren sie leer.

Zu Beginn deines Zuges darfst du 1 Einfluss
ausgeben, um bis zum Ende deines Zuges alle

Wi

e
A
o

+ JAGERABWEHR 9 (X2)

4+ SCHADENSRESISTENZ <+ BOMBARDEMENT 5 . /|
— I - | - J - \1 J > ) > 4 PLANETARER SCHILD 4+ WELTRAUMKANONE 6

: —_Jdgy : \
KOSTEN f . KAMPF * 'i BEWEG. éKAPAZITATft vV : h & Q y

WERTUN
WERTUN:

S | g

Silg
( D) AUF-

MASSEN-
PRODUKTE

("  RAUMWERFT |

J

( TRAGER | . . ) (" JAGERI - ( INFANTERIE |

N

Der PRODUKTIONSWERT dieser
Einheit entspricht dem Ressourcenwert
dieses Planeten plus 2.

AN
N
N

WERTUN

Bis zu 3 Jager in diesem System werden nicht
auf die Kapazitat deiner Schiffe angerechnet.
. 1l |

* WERTUN
> AUF-
? AUF-
“WERTUN!

D

L 4

<dl\d AUF-

S

391 ERER

S

. + PRODUKTION X

AUF-
WERTUN

<
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KOSTEN ;A KAMPF ] A vV 1 y KOSTEN A KAMPF _A U— \C
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DAS NAALU-KOLLEKTIV e 3 : DIE YIN-BRUDERSCHAFT

MANIPULATIVE TELEPATHINNEN - KINDER VON MOYIN
M4>344mn120r0m_m2

STARTTECHNOLOGIEN STARTEINHEITEN STARTEINHEITEN

@ Neurostimulator 1 Tréager 4 Infanterie ¥ Sarween-Werkzeuge 2 Trager 4 Infanterie
¥ Sarween-Werkzeuge 1 Kreuzer 1 Raumwerft 1 Zerstorer 1 Raumwerft
1 Zerstorer 1PVS 4 Jager

3 Jager

FRAKTIONSFAHIGKEITEN FRAKTIONSANFUHRER FRAKTIONS- FRAKTIONSFAHIGKEITEN FRAKTIONSANFUHRER FRAKTIONS-
« Du stehst immer am Anfang « Lisst dich eine freie TECHNOLOGIEN « Dukannst feindliche Infan- « Kann zerstorte Einheiten in Jiger =~ TECHNOLOGIEN
der Initiativreihenfolge. Taktikaktion durchfiihren. « Jager zihlen nur terie auf deine Seite ziehen. und Infanterie verwandeln. « Kann vor dem Kampf % |
« Wenn andere ihre Schiffe « Lisst dich den Agendastapel als halbes Schiff fir « Dukannst nach jeder « Macht das Forschen einfacher Schiffe opfern, um A4
in dein System bewegen, und Vertrage ausspionieren. dein Flottenlimit. Kampfrunde Kreuzer und zihlt als griine Technologie. Treffer zu erzielen.
kannst du als Reaktion deine « Zwingt jeden anderen Spieler « Gegner verlieren 1 Marker und Zerstérer opfern, um « Startet Einmérsche auf « Produziert mehr L 3
Schiffe hinausbewegen. dazu, dir einen Vertrag zu geben. aus ihrem Flottenpool, Treffer zu erzielen. verschiedenen Planeten Infanterie, wenndu @ %
« Deine Jager sind stérker. wenn sie dich angreifen. in der Galaxie. Einheiten produzierst.
VERTRAG FLAGGSCHIFF MECH HEIMAT-SYSTEM VERTRAG FLAGGSCHIFF MECH HEIMAT-SYSTEM :
Stellt den m::uww:mmq Jager koénnen an Beschiitzt Jager Maaluuk: 6 @ Verleiht dem Empfinger Explodiert, wenn es Ersetzt fiir Einfluss die  Darien: 6 e
an den Anfang der Bodenkidmpfen vor Jagerabwehr. Druua: € @ deine ,,Missionieren“-  zerstort wird, und feindliche Infanterie, .
Initiativreihenfolge.  teilnehmen. 0] Fahigkeit. zerstort damit alle die du auf deine Seite o]
Schiffe in der Néhe. gezogen hast.

KOMPLEXITAT 4P 4 KOMPLEXITAT (P

DI€ KELERES DES RATES ¥ D DAS XXCHA-KONIGREICH

GALAKTISCHE FRIEDENSWACHTER L / N : HERZ DES GALAKTISCHEN RATES

STARTTECHNOLOGIEN STARTEINHEITEN

¥ Graviton-Lasersystem 1 Trager 4 Infanterie
2 Kreuzer 1 Raumwerft
3 Jager 1PVS

STARTTECHNOLOGIEN STARTEINHEITEN

Zwei Technologien, 2 Infanterie 1 Kreuzer
mit denen andere 2 Trager 1 Raumwerft
Fraktionen starten 2 Jager

FRAKTIONSFAHIGKEITEN FRAKTIONSANFUHRER FRAKTIONS- FRAKTIONSFAHIGKEITEN FRAKTIONSANFUHRER FRAKTIONS-
» Dein Held und dein Heimat- o Lisst dich Massenprodukte TECHNOLOGIEN « Dukannst mit der « Macht einen Planeten spielbereit ~ TECHNOLOGIEN
System sind wiihlbar. wie Handelswaren ausgeben. « Du rm::wﬁ an Gwr_‘m_‘ms E Strategiekarte , Diplomatie“ und entfernt Infanterie davon. « Beendet den Zug eines ¥
« Du kannst die Effekte von « Kann zusitzliche Material- Orten gleichzeitig vE leere Planeten iibernehmen. « Gibt dir zusatzliche Stimmen Spielers, der dein v
Gesetzen ignorieren. aktionen durchfiihren. ?oacN_mme v « Du kannst fiir Kommando- pro erschopftem Planeten. m%mﬁﬂs mw:Sm; )
« Deine Massenprodukte « Drei michtige Helden b Dubast cen .Em:mﬁm? ] guarker eine Agendakarte + Zihltdie Einfluss- und + Negiert eine mm.mv_m:m /
fiillen sich jede Runde auf Auswahl den man dir nicht £ ablegen und eine neue ziehen. Ressourcenwerte von >r:s:mrw%ﬁa eines
jLl'en sich jedesrunde auf, zur Auswan,, wegnehmen kann. Planeten zusammen. anderen Spielers.

VERTRAG FLAGGSCHIFF MECH HEIMAT-SYSTEM VERTRAG FLAGGSCHIFF MECH HEIMAT-SYSTEM
Gibt dem Empfanger  Es kostet Einfluss, das Es kostet Einfluss, den Wéhlbar (Heimat der Lasst den Empfinger Kann mit der Welt- Kann mit der Archon Ren: @ ©
Vorteile bei richtigen ~ System anzugreifen.  Planeten anzugreifen. Silberschwingen, Xxcha eine Agenda ablegen. raumkanone auf Schiffe  Weltraumkanoneauf  Archon Tau: @ @
>Wm=&w.vqom:omm:. oder Mentak) o] in angrenzenden Schiffe in angrenzenden o]

Systemen schieflen.

KOMPLEXITAT 4P 4 KOMPLEXITAT 4P

Systemen schieflen.







	TI Codex 3 Cards_DE_v6 (druckerfreundlich) (Seiten 1-4 und 7-10).pdf
	TI Omega Drafting Cards_DE_v4 (druckerfreundlich).pdf

