SPOILER-WARNUNG:
LEST DAS DOKUMENT NUR,
WENN IHR WIRKLICH NICHT
MEHR WEITERKOMMT!

» Schaut euch, nachdem ihr beide Seiten der Startkarte gelesen habt, das Heft an.
Auf beiden Seiten sind insgesamt vier Zahlenworter gelb hinterlegt. Um die richtige DR

Reihenfolge fiir den Code herauszufinden, misst ihr die 10 Textstiicke chronologisch
zusammensetzen. Dann erhaltet ihr folgenden Text:

1. Hier beginnt es ... Alice fing an, sich zu langweilen, sie hatte nichts zu tun. Sie blickte
kurz in das Buch, das ihre Schwester las. Was?! Keine Bilder, keine Gesprache? Sie
uberlegte sich eben, ob es der Miihe wert sei, aufzustehen und Gansebliimchen zu
pfliicken, um ZWEI Ketten damit zu machen,

2. als plotzlich ein weiBes Kaninchen dicht an ihr vorbeirannte.

3. Dies war nicht gerade sehr

4. merkwirdig und Alice fand es auch nicht sehr auBerordentlich, dass sie das Kanin-
chen sagen horte:

5. ,,0h weh! Ich werde zu spat kommen! Ist es schon EINS?“

6. Tick tack tick tack. Aber als das Kaninchen auf seiner Uhr nach der Zeit sah und eilig fortlief, weil es sogar schon DREI Uhr war,
sprang Alice auf, rannte ihm nach

7.und sah es in ein groBes Loch schliipfen

8. Der Eingang zum Kaninchenbau lief erst FUNF Meter geradeaus und ging dann pldtzlich abwérts ...
9. Entweder musste das Loch sehr tief sein oder Alice fiel sehr langsam. Wollte denn der Fall nie enden?
10. Drlickt START, um den ersten Code einzugeben ...

Der richtige Code ist also 2135. Gebt ihn in der App ein.

Dadurch erhaltet ihr Kartear@.

» Wenn ihr Karte dreht, konnt ihr eine
3 erkennen. Allerdings steht auf Karte
,Wo Licht ist, ist auch Schatten®. Ihr benétigt
also die Karte 33 (die 3 mitsamt ihnrem Schatten).
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