SPOILER-WARNUNG:
LEST DAS DOKUMENT NUR,
WENN IHR WIRKLICH NICHT
MEHR WEITERKOMMT!

DIE LEICHENHALLE ':

» Offnet das Dokument und sucht die Karten heraus, deren Nummern
ihr sehen konnt. Vergesst dabei nicht Karte (unter der Lupe)
und Karte (die Zahl auf dem Arm des Opfers).
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» Untersucht, bevor ihr die Leichenhalle verlasst, alles, was ihr bisher gefunden habt.
Nehmt mit der Pinzette das auf, was im Hemdkragen des Opfers verfangen ist:

@+O-@
Nehmt Karte @).

» Nehmt auBerdem mit der Pinzette eines der kleinen Haare von seinem Hemd:

+@=@
Nehmt Karte @).

» Schaut euch dieses nun mit der Lupe an: @) + @) = @).
Nehmt Karte @)

» Im Dokument findet ihr auBerdem eine Notiz, in der Sherlock
Holmes euch bittet, einen Stadtplan bei ,,Smith & Sons*“ zu
kaufen. Sucht danach im Adressbuch Londons (Q), das ihrin
Sherlocks Wohnzimmer finden konnt.

Dadurch erhaltet ihr Karte ().

» Zahit alle Miinzen, die ihr auf den Karten @), (), und @) sehen
konnt und schaut euch an, was es flir welche sind: Groats, Shillings,
Pennies und Farthings. Es sollten 1 Shilling, 1 Groat, 2 Pennies und
3 Farthings sein. Gebt den Code 1123 in der App ein.

Dadurch erhaltet ihr Karte Q

| SHERLOCK HOLMES'
WOHNZIMMER
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DIE SUCHE NACH DEN VERDACHTIGEN (»>)

» Auf Karte steht, dass Mr. Hall an der 22 Blake Street lebt.
Nehmt Karte €2).

» Auf Karte @ finden sich zwei verborgene Zahlen: Eine 40 im
FuBabdruck und eine 14 auf dem Gartentor.

Nehmt die Karten @) und ().

Jam /| /¥
» Eine altere Frau beobachtet euch im Nachbarhaus. Ihr seid bei 22, die 0
links lasst darauf schlieBen, dass die Hausnummer 20 ist. Die Frau muss
also an der 24 Blake Street wohnen.

Nehmt Karte @2).

» Schaut euch die Monographie tiber Bodenarten () an, um etwas tber die Ton-

erde von Karte @) zu erfahren: @) + @) = @).
Nehmt Karte @).

» Sucht im Adressbuch (Q) nach dem Botanischen Garten.
Dadurch erhaltet ihr Karte ).

» Befragt den Mann in dem Hauschen mit der 10.
Nehmt Karte (20).

» |hr habt drei Informationen (iber die verdachtige Person.
- Es ist ein Mann in Arbeitskleidung und Stiefeln ().
- Er war gegen Mittag bei Hall (), also konnte er nicht um 12 Uhr bei der Gartenschau sein.
- Vor Halls Haus liegen weiBe Tulpen (). Vermutlich ist der
Verdachtige mit solchen Blumen auf dem Foto zu sehen.
- Der einzige Mann in Arbeitskleidung und Stiefeln, der am Vor-
mittag mit weiBen Tulpen bei der Gartenschau war, ist der Mann,

der weiB eingekreist ist. Wahlt ihn in Maschine Q aus.
Dadurch erhaltet ihr Karte @).

‘P Legt die Karte mit der verdachtigen

~ Person 3 auf das Dokument.
¥ ) 5y
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- Durch Karte habt ihr herausgefunden, dass das Nerzhaar

von einem Mantel aus der Boutique Lambert kommt. Sucht
danach im Adressbuch Londons (Q).

Dadurch erhaltet ihr Karte .

» Die Boutique hat die Hausnummer 26.
Nehmt Karte ().

» Offnet Maschine O: Es gibt 4 Verdachtige, und ihr habt
genug Informationen, um die richtige herauszufinden.

- Sie hat langes, schwarzes Haar (@).

- Sie tragt Lippenstift (@)).

- Sie st groB (EB).

Die einzige Verdéchtige, die dazu passt, ist die dritte Frau.

Dadurch erhaltet ihr Karte @). | G52 ,,j;li

» Legt nun die Karte mit der verddchtigen Person 2 auf das g~ 5 VERDACHTICEN PERSONE 1&%&‘ T‘Aém "%
Dokument. | — RDACHTIGE PERSON 1 i m\/ERDACHrTrlGEPERSOM vm@a;@m
i | ‘ N 20 |

» Mr. Halls Nachbarin (@) trank Tee mit dem Postboten.
Vielleicht konnte er euch helfen? Auf dem Umschlag ()
ist ein Stempel der Post. Sucht danach im Adressbuch

Londons ().
Dadurch erhaltet ihr Karte .

» Das Postamt hat die Hausnummer 35.

Nehmt Karte &).

- > Es st an der Zeit, mehr iiber diese Ampulle (@) zu erfahren! Sucht
im Adressbuch nach der Arztpraxis Lamford (O),

Dadurch erhaltet ihr Karte ).
¥ P Die Arztpraxis hat die Hausnummer 6.
Nehmt Karte ().
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DIE SUCHE NACH DEN VERDACHTIGEN

» Offnet Maschine O Es liegen bereits alle Karten mit Kutschen darauf
aus. Es sind die Karten @), &) und @). Schaut unten rechts auf die
Riickseiten dieser Karten, die Kutschennummern sind grau eingekreist.

Nehmt also die Karten @), €) und €).

» Um herauszufinden, welche Kutsche bei Mr. Hall war, schaut
euch die Seitengasse () an. Da sie sehr matschig ist, kann
es nicht Kutsche sein, deren Pferd strahlend weiBe Beine
hat. Ihr konnt auBerdem Spuren von eingekerbten Reifen
erkennen. Da die Reifen von Kutsche . glatt sind, musst ihr

in Machine () elngeben

Dadurch erhaltet ihr Karte @).

3 \IERDA(HTI{H VER (,FE% ALF PEM TAUTPLN \‘%
1 VERDACHTIGE PERSON 2 g VERDACHTIGE PERSON 3
» Legt die Karte mit der verdéchtigen Person 1 auf das Dokument. | 2

» Jetzt, da ihr alle drei Verdéchtigen habt, misst ihr ihre Be-
wegungen auf dem Stadtplan rekonstruieren. Nehmt den
Stadtplan Q und lest euch die Zeugenaussagen genau durch.

» Person 1: Sucht zuerst nach der St. Peter’s Church im
Adressbuch Londons (). Dadurch erhaltet ihr Karte ().
Er wohnt am stidlichen Ende der Linus Street (o), geht
jeden Morgen zur St. Peter’s Church an der Kreuzung
Linus Street/Long Street () und geht dann zur Arbeit in die
Arztpraxis, die an der Kreuzung Long Street/Roe Street () gelegen ist.

Diese Route bildet eine 7 auf dem Stadtplan.

» Person 2: Sie lebt am nordlichen Ende der Linus Street (e), geht zur Post an der Kreuzung
Linus Street/Ludlow Road (e) und dann zur Boutique, die an der Ecke Rose Street/Tulip
Street (o) gelegen ist. AuBerdem lauft sie manchmal die Old Street auf und ab.

Diese Route bildet eine 41 auf dem Stadtplan.

» Person 3: Er wohnt am ndrdlichen Ende der Hollow Road () und pflegt die Gérten an der Fly
Street, am siidlichen Teil der Baker Street und an der Fall Street. Diese Route bildet eine 6
auf dem Stadtplan.

o P Ihr habt nun die Zahlen 7, 41, und 6. Gebt den Code 7416 in der App ein.
Dadurch erhaltet ihr Karte @€).
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DIE VERNEHMUNG '\

» Vernehmt die Zeugen und verdéchtigen
Personen, indem ihr eure blauen Karten mit
ihnen kombiniert.

» Geht zu Lestrade bei Scotland Yard. Sucht danach im Adressbuch Londons (O).
Dadurch erhaltet ihr Karte ().

» Offnet Maschine O: Laut Susan Fay hielt Mr. Hall seine Tatowierung meistens ver-
steckt und Bill Tallow hat euch berichtet, dass Mr. Hall wohl Verbindungen zur Unterwelt
hatte. Sucht also nach Bandensymbolen, um dem Geheimnis der Tatowierung auf die
Spur zu kommen.

Dadurch erhaltet ihr Karte @).

» Sucht nach der Tétowierung in der Akte iber Bandensymbole: (&) + () = @).

Nehmt Karte ).

» Wenn ihr die Verbindung zwischen Elizabeth Lallys Tod und den Vipern herstellt,
findet ihr heraus, dass die Bandenmitglieder sie getétet haben: @) + @) = @).

Nehmt Karte €5).

» Ihr habt nun alles, was ihr benétigt, um den Fall zu losen.
Nehmt Karte ().

» Legt folgende Karten von links nach rechts neben das

Tatortfoto: ) (Elizabeth Lally wurde ermordet), )
(die Vipern werden verurteilt), (Dr. Peterson ist nicht |

verfiigbar) und (Dr. Lally totet den Morder seiner Ty
Frau). 4 Zahlen sind nun zu erkennen: 1,1, 5 und 2.

Gebt den Code 1152 in der App ein.
Fall abgeschlossen, Gliickwunsch!
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Besucht uns auf www.spacecowboys.fr und www.asmodee.de.



