
SPOILER-WARNUNG:
LEST DAS DOKUMENT NUR, 
WENN IHR WIRKLICH NICHT 

MEHR WEITERKOMMT!

Schwierigkeit:    

DER EINGANG

DAS HERRENHAUS

 u  Schaut euch die Kinotafel an, nachdem ihr das Filmplakat auseinander-
gefaltet und die Startkarte umgedreht habt: Ihr könnt drei Filmnamen und 
ihren jeweiligen Kinosaal sehen. Durch das Poster wisst ihr, dass ihr „Die 
letzte Nacht des Werwolfs“ sehen wollt, der in Saal 4 gezeigt wird.

Nehmt Karte 4 .

 u  Puh, Saal 4 ist aber voll! Ihr findet trotzdem noch einen freien 
Sitz auf der linken Seite zwischen den Sitzen 42 und 44.  
Euer Platz ist also die 43!

Nehmt Karte 43 .

 u  Öffnet die Maschine 6 und klopft dreimal an die Tür, um 
euren Besuch anzukündigen, indem ihr dreimal hintereinander 
den Bildschirm berührt. Die Tür öffnet sich!

Nehmt Karte L .

 u   Vergesst nicht den Schlüssel, den euch der Butler gibt!

Nehmt Karte 13 .
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 u  Der Polizist sagt euch, dass der Eingang hinter 

ihm ist. Dreht die Karte P um und ihr seht eine 

verborgene 6 auf der Tür.

Nehmt Karte 6 .
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„Da seid ihr ja endlich! Es scheint, „Da seid ihr ja endlich! Es scheint, 
als würden in diesem herunter-als würden in diesem herunter-

gekommenen Herrenhaus seltsame gekommenen Herrenhaus seltsame 
Dinge geschehen. Ein Geist versetzt die Dinge geschehen. Ein Geist versetzt die 

Leute in Angst und Schrecken. Könnt Leute in Angst und Schrecken. Könnt 
ihr Detektive euch darum kümmern? ihr Detektive euch darum kümmern? 

Der Eingang ist direkt hinter mir.“Der Eingang ist direkt hinter mir.“
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„Guten Abend, die Damen und Herren. „Guten Abend, die Damen und Herren. 
Das Zimmer, in dem es spukt, ist oben. Das Zimmer, in dem es spukt, ist oben. 
Gehen Sie geradeaus den langen Flur Gehen Sie geradeaus den langen Flur 

entlang und nehmen Sie dann die erste entlang und nehmen Sie dann die erste 
Tür zu Ihrer Rechten. Biegen Sie links Tür zu Ihrer Rechten. Biegen Sie links 
ab, wenden Sie sich danach nach ab, wenden Sie sich danach nach 

rechts und gehen Sie dann geradeaus. rechts und gehen Sie dann geradeaus. 
Dort werden Sie das Zimmer finden. Dort werden Sie das Zimmer finden. 

Bitte, nehmen Sie den Schlüssel.Bitte, nehmen Sie den Schlüssel.

Kommen Sie zurück, falls Sie etwas Kommen Sie zurück, falls Sie etwas 
Interessantes finden.“Interessantes finden.“
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DAS HERRENHAUS

 u  Zeigt dem Butler das Laken, um ihm zu beweisen, dass 
es im Zimmer nicht spukt: 17 + 30 = 47 .

Nehmt Karte 47 . 

 u  Schaut euch das Gesicht des Butlers genauer an. Was, wenn er ein Werwolf ist? 
Ihr könntet seine wahre Natur wie im Buch ( K ) beschrieben im Vollmond-
schein enthüllen: 47 + 14 = 61 .

Nehmt Karte 61 . 

 u  Nachdem ihr euch aufgeteilt habt, begegnet das linke Team Zombies, über 
denen Kronleuchter an Kabeln hängen. Das rechte Team kann mit den 
Informationen dieser Karte eines der Kabel durchtrennen. 
Beim linken Team ist der Kronleuchter mit zwei Kabeln hinter, beim rechten 
Team aber vor den anderen beiden Kronleuchtern. Das heißt, dass auch die 
anderen Kabel vertauscht sind und der Kronleuchter über den Zombies hängt 
an dem Kabel mit der „+50“. 
Benutzt die Axt, um dieses Kabel zu durchtrennen: 10 +50 = 60 .

Dann nimmt das linke Team Karte 60 .

 u  Ihr könnt die Leinwand nicht mehr sehen, weil dieser 
Hallodri im Weg steht. Ihr müsst ihn dazu bringen, sich 
wieder hinzusetzen.

Nehmt die Karte, auf der „Hey, hinsetzen!“ steht.

 u  Wenn ihr der Beschreibung des Butlers folgt, 
gelangt ihr beim Raum mit der „+2“ an. 
Verwendet den Schlüssel: 13 +2 = 15 .

Nehmt Karte 15 .

 u  Kreuzt nicht die Strahlen, während ihr den Geist mit dem 
Staubsauger einsaugt: 51 + 15 = 66 .

Nehmt Karte 66 .

30

„Guten Abend, die Damen und Herren. „Guten Abend, die Damen und Herren. 
Das Zimmer, in dem es spukt, ist oben. Das Zimmer, in dem es spukt, ist oben. 
Gehen Sie geradeaus den langen Flur Gehen Sie geradeaus den langen Flur 

entlang und nehmen Sie dann die erste entlang und nehmen Sie dann die erste 
Tür zu Ihrer Rechten. Biegen Sie links Tür zu Ihrer Rechten. Biegen Sie links 
ab, wenden Sie sich danach nach ab, wenden Sie sich danach nach 

rechts und gehen Sie dann geradeaus. rechts und gehen Sie dann geradeaus. 
Dort werden Sie das Zimmer finden. Dort werden Sie das Zimmer finden. 

Bitte, nehmen Sie den Schlüssel.Bitte, nehmen Sie den Schlüssel.

Kommen Sie zurück, falls Sie etwas Kommen Sie zurück, falls Sie etwas 
Interessantes finden.“Interessantes finden.“

13

14 47 K

61

– „GRRRRRR!“– „GRRRRRR!“

– „O nein! Der Butler will uns – „O nein! Der Butler will uns 
verschlingen! Schnell! Lauft verschlingen! Schnell! Lauft 

um euer Leben!“um euer Leben!“

– „GRRRRRR, GRRRRRR!“– „GRRRRRR, GRRRRRR!“

14 47 K

61

– „GRRRRRR!“– „GRRRRRR!“

– „O nein! Der Butler will uns – „O nein! Der Butler will uns 
verschlingen! Schnell! Lauft verschlingen! Schnell! Lauft 

um euer Leben!“um euer Leben!“

– „GRRRRRR, GRRRRRR!“– „GRRRRRR, GRRRRRR!“

Hey, 
HINSETZEN!

17 / 60

71
61

Nehmt Karte Z .

– „GRRRRRR!“– „GRRRRRR!“

– „O nein! Der Butler will uns – „O nein! Der Butler will uns 
verschlingen! Schnell! Lauft verschlingen! Schnell! Lauft 

um euer Leben!“um euer Leben!“

– „GRRRRRR, GRRRRRR!“– „GRRRRRR, GRRRRRR!“

15
13 J

Die Tür öffnet sich knarzend und ... Die Tür öffnet sich knarzend und ... 

„O nein! Der Geist!“„O nein! Der Geist!“

30

„Guten Abend, die Damen und Herren. „Guten Abend, die Damen und Herren. 
Das Zimmer, in dem es spukt, ist oben. Das Zimmer, in dem es spukt, ist oben. 
Gehen Sie geradeaus den langen Flur Gehen Sie geradeaus den langen Flur 

entlang und nehmen Sie dann die erste entlang und nehmen Sie dann die erste 
Tür zu Ihrer Rechten. Biegen Sie links Tür zu Ihrer Rechten. Biegen Sie links 
ab, wenden Sie sich danach nach ab, wenden Sie sich danach nach 

rechts und gehen Sie dann geradeaus. rechts und gehen Sie dann geradeaus. 
Dort werden Sie das Zimmer finden. Dort werden Sie das Zimmer finden. 

Bitte, nehmen Sie den Schlüssel.Bitte, nehmen Sie den Schlüssel.

Kommen Sie zurück, falls Sie etwas Kommen Sie zurück, falls Sie etwas 
Interessantes finden.“Interessantes finden.“

13

15
13 J

Die Tür öffnet sich knarzend und ... Die Tür öffnet sich knarzend und ... 

„O nein! Der Geist!“„O nein! Der Geist!“

J
+51

+13

+8

+2

+70

+82

J
+51

+13

+8

+2

+70

+82

Biegen Sie links ab,

nehmen Sie dann die erste Tür zu Ihrer Rechten

oben. Gehen Sie geradeaus den langen 
Flur entlang

wenden Sie sich danach nach 
rechts und gehen Sie dann 

geradeaus.



DAS HERRENHAUS

 u  Benutzt den Schlüssel aus der Vase, um die Tür zu öffnen: 92 + 5 = 97 .

Nehmt Karte 97 .

 u  Öffnet Maschine 67 . Das sind die gleichen 
Kerzen wie auf dem Poster. Die Worte „Blut“ 
(rot) und „Frosch“ (grün) weisen auf die Farben 
der Kerzen hin, die ihr anzünden müsst.

Nehmt Karte 1 .

 u  Das rechte Team kann Maschine 54  öffnen. Wenn es dem anderen 
Team das Gemälde beschreibt, kann das linke Team das Gemälde mit 
der Nachricht „Auf dem Rücken des Wolfes“ in Verbindung setzen. Das 
heißt, dass das rechte Team das Gerät in Richtung Boden drehen muss.

Dann nimmt das rechte Team Karte 99 .

 u  Dieses Mal öffnet das linke Team eine Maschine und sieht 
Monde, die es dem anderen Team beschreibt. Dadurch 
kann das rechte Team beschreiben, welches Feld je Symbol 
in der Maschine gedrückt werden muss.  
Achtet dabei auf die richtige Reihenfolge!

Nehmt Karte 9 .

 u Mit dem Magnet könnt ihr den Schlüssel 

aus der Vase holen: 19 + 73 = 92 .

Nehmt Karte 92 .

 u Oh nein, ihr habt kein Popcorn mehr! Holt euch schnell neues 
für euren leeren Eimer ( 9 ): 70 + 9 = 79 .

Nehmt Karte 79 .

 u  Öffnet Maschine 79 . Bewegt euer Gerät, um durch das Gitter die 
Buchstaben O   IL    zu erkennen. Sucht die Karte, auf deren Rückseite 
diese Buchstaben in der gleichen Ausrichtung stehen.

Nehmt die Karte, auf der „O  IL  “ steht.D 
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Der Spiegel schwingt auf und Der Spiegel schwingt auf und 
offenbart ein kleines Geheimfach …offenbart ein kleines Geheimfach …

„Prima, Hundefutter für alle Vierbeiner! „Prima, Hundefutter für alle Vierbeiner! 
Da knurrt mir direkt der Magen.“Da knurrt mir direkt der Magen.“
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DREHBUCH: ATT PHELPS REGIE: RAYMOND PRANKSMAN 
CO-PRODUZENTEN: HENRI CHAPSKA, PASCAL POUPI UND JEAN MOSS

SZENENBILD: NERIAC SPEZIALEFFEKTE: MARYLINE PASTORE
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Ihr trefft euch endlich wieder!  
Bildet erneut ein gemeinsames Team, 

nehmt die Karten, die ihr beiseitegelegt 
habt, und macht, dass ihr wegkommt!
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DAS KINO

 u  Sortiert alle Karten (außer E und 93 ) nach der kleinen Zahl unten 
rechts auf den Rückseiten, um ein Daumenkino zu erstellen. 
Wenn ihr jetzt schnell durch alle Karten blättert, seht ihr nicht 
nur einen Wolf, der jemanden jagt, sondern auch, 
dass die Flugbahn des Mondes oben Ziffern bildet: 
eine 2, eine 6, und eine 0.

Öffnet Maschine 93 und wählt die Filmrolle 260.

Glückwunsch! Ihr habt das richtige Ende gefunden!

Besucht uns auf www.spacecowboys.fr und www.asmodee.de.

DAS HERRENHAUS

 u  Benutzt das Laken, um aus dem Fenster zu entkommen: 17 + 8 = 25 .

Nehmt Karte 25 .

 u  Entfernt das Gestrüpp mit den Klingenhandschuhen des Butlers: 

52 + 25 = 77 .

Nehmt Karte 77 .

 u  Folgt den Anweisungen des Buchs ( X ), um eine 
Falle aufzustellen. Hängt zuerst den Duschvorhang an 

die Seilrolle: 50 + 12 = 62 .

Nehmt Karte 62 .

 u  Stellt das Hundefutter auf den Vorhang: 62 + 1 = 63 .

Nehmt Karte 63 .

 u  Verbreitet den Geruch mit dem Ventilator: 28 + 63 = 91 .

Nehmt Karte 91 .

 u  Ist das nicht ein sehr enttäuschendes Ende?

Nehmt die Karte, auf der „Wirklich? Das soll das Ende sein?“ steht.

Der Raum mit dem Projektor,  
aber welche Filmrolle müsst 

ihr abspielen?
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Einen Bösewicht fangen  in wenigen Schritten:
1. Eine Falle aufstellen

2. Den Bösewicht anlocken
3. Den Sieg genießen

Wirklich? Das soll 
das Ende sein?
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