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WICHTIG:

NUR LESEN, WENN
IHR NICHT WEITERKOMMT.




Ihr betretet Geshs Tapcafé und sucht nach
eurem Informanten. Ihr miusst schnell fest-
stellen, dass einer der Gaste eure Tarnung
gefdhrden kénnte. Tatsachlich erkennt ihr
den zwielichtigen Kerl auf der Feahndungsliste
auf dem Holoschirm. Wahrscheinlich ist er
einer von Gerreras Séldnern, weswegen er
vom Imperium gesucht wird. Meldet dem
Imperium seine Anwesenheit:

+ = . Nehmt Karte

Nachdem der Soldner aus dem Tapcafé
geflohen ist, kann der Rodianer gar nicht mehr
aufhoéren zu reden. Achtet besonders auf die
Tonfolge von ,,Dong!”, die euer Informant

fiir euch lautet. Offnet Maschine und
wiederholt die Tonfolge. Jedes ,,Dong!”
entspricht der GroBe der zu ldutenden Glocke.
Wenn ihr die Karten in die richtige Reihenfolge
bringt ( und dann ), erhaltet ihr
folgende Tonfolge: zweitgréBte, zweitkleinste,
groBte, kleinste, zweitgroBte, kleinste.

Nehmt Karte

Ihr misst zum Schiff eures Informanten
gelangen. Offnet das Sicherheitsgitter am
Hinterausgang des Tapcafés () mithilfe
des Datenblocks (), den euch euer
Informant gegeben hat (). Wenn ihr euch
den Datenblock genau anschaut, kénnt ihr
vier Ziffern sehen: 6 (Gelb), 4 (Rot), 7 (Blau)
und 1 (Grin). Die Reihenfolge der Farben wird
Uber dem Gitter angezeigt: Grin (1), Gelb (6),
Blau (7) und Rot (4). Gebt den Code 1674 in
p der App ein. Nehmt Karte
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Auf eurer Karte ist das <$'??>-Symbol
abgebildet, es wird also Zeit, dem Imperialen
Kommando Bericht zu erstatten.

Offnet Maschine , um neue Informationen
Uber die Flugbahn des abgestirzten Schiffes
zu erhalten. Nehmt die Karten und

Euer Informant erzahlt euch, dass das Schiff
kurz vor 15:00 Uhr iber die Gefallenen
Statuen geflogen ist, und zwar in gerader
Linie gen Westen ().

Wenn ihr die Positionen und Flughdhen der
Karten und mit eurem Steuerpanel
vergleicht (), kdnnt ihr berechnen, wo
das Schiff bei Flughdhe O abgestirzt ist.
Die Koordinaten der Absturzstelle sind also
02/02. Gebt den Code 0202 in der App ein,
um dorthin zu gelangen.

Nehmt Karte

Auf Kart/g\ seht B gﬁ.‘ﬁmgg
ihr das <[\':?,]>-Symbol,
ihr misst also wieder
Maschine offnen
und Bericht erstatten.
Dadurch dirft ihr die
KARTE VON JEDHA -
6ffnen. Schaut sie euch | 1aGaen e Se keamen vom pio.
genau an und folgt den ten stammen, der vielleicht die Kristalle hat.
FuBspuren des Piloten

(c®), die am abgestirzten Schiff beginnen
und zu den Koordinaten 03/04 fihren.

Gebt den Code 0304 in der App ein.

Nehmt Karte
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Die FuBspuren fihren euch
zum imperialen Piloten ().
An seinem Beinholster ist R raboowims
eine 12 verborgen. Nehmt
Karte . Mit diesem
Zylinder kénnt ihr das abge-
stirzte Schiff 6ffnen:
+ =

Nehmt Karte

Die Konsole des Schiffes () ist
verschlisselt und zeigt vier Ziffern,
die keine 3 sind: 4, 8, 1 und 0.

Gebt den Code 4810 in der App ein.
Nehmt Karte
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Dank der Informationen von der Konsole wisst
ihr nun, dass der Pilot die Fracht ostlich des
Schiffes versteckt hat ().

Gebt den Code 0302 in der App ein, um dorthin
zu gelangen.

Nehmt Karte

Die Informationen tUber die Spuren (  und )
bestatigen, dass ein Pilger der Toribota (—€-)
hier vorbeigekommen sein muss, nachdem der
Pilot (c®) die Kiste versteckt hat. Da sie nicht
mehr hier ist, misst ihr davon ausgehen, dass
der Pilger die Kiste an sich genommen hat,
bevor er die Reise auf seinem Reittier (@)
fortgesetzt hat.

Folgt den Spuren bis 05/04 und gebt

den Code 0504 in der App ein.
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Eine Akte ber diePigerdes Torbota Clons:
ortecha
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Der Missionsbericht lautee w)  versehiussele Sprache.

Details: Ich muss meine Fracht beschitzen. Um’
auf Nummer sicher zu gehen, verstecke ich sie’
bstlich von meinem Schiff. Falls ich mich in einer|
Stunde nicht gemeldet habe, sendet Hilfe.

Hier wurde
zwei Arten
—€--Spuren
Gberdecken.

kirzlich gegraben. Ihr findet
von FuBspuren, wobei die
teilweise die emp-Spuren




Als ihr versucht, den Pilger zu finden 0 Ol
(05/04), wird aus sudwestlicher
Richtung auf euch geschossen.

Ihr misst euch also zuerst um

den Schitzen kimmern, bevor ihr
weitersuchen kdnnt. Die = «=-Spuren
gehodren zu Nik Hepho (), er muss
sich also bei 04/03 befinden.

Doch einer der Tapcafé-Gaste hat
gesagt, dass man sich von hinten an ihn
anschleichen sollte ( , von rechts nach links
oder mit einem Spiegel gelesen).

Ihr misst euch Nik Hepho also tGber 03/03
ndhern. Gebt zuerst 0303 und dann 0403

in der App ein.

Nehmt Karte

=

Nik Hepho () ist in Angriffsreich- e
weite. lhr misst euch seine Waffe
schnappen, die er Gber der Schulter
tragt (), und bemerkt die vier
Ziffern, die auf seinem Gurt zu sehen
sind: 3, 8, 1 und 3. Gebt

den Code 3813 in der (ror——— A ——
App ein, um den Scharf- | sesermian o)
schitzen auszuschalten.

Jetzt, da Nik Hepho keine Gefahr mehr

darstellt, kdnnt ihr zurtick zu 05/04 und eure
Suche nach dem Toribota-Pilger fortsetzen.

Gebt erneut den Code 0504 in der App ein.
Nehmt Karte
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Ihe belauscht e Gaste, musst euch aber
gen, sie zu verstehen.

,Nik Hepho wird immer riicksichtsloser.
Wenn du ihn findest, folg ihm. Um ihn zu
besiegen, solltest du dich am besten von
hinten anschleichen.”
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EBOTEl | langen Schatten, den eine nane-
Kiche 8 gelegene Felszunge wit, entdeckt inr Nik
7atE)  Hepho. Er beobachtet die Umgebung und
| stelt ur alle Reisenden in der Nahe eine




Ihr versteht kein Wort [ Dottt @ v
von dem, was der
panische Pilger sagt (
Der Rodianer () hat
euch erzahlt, dass diese
verschlisselte Sprache
nur im Toribota-Tempel

gelehrt wird. Reist dorthin (s s L | naienma
(01/01), um zu verstehen, reedr
was der Pilger sagt.

Gebt den Code 0101 in

der App ein.

Nehmt Karte
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Benutzt am Toribota-Tempel die uralte Tafel,
um zu verstehen, was der dortige Pilger sagt:
+ =

Nehmt Karte

lhr konntet Gbersetzen, was der Pilger

sagt. Wenn ihr das Original () mit der
Ubersetzung () vergleicht, kénnt ihr
erkennen, dass jeder Buchstabe durch einen
anderen ersetzt wird: H=U, A=N, F =S usw.
AuBerdem wiederholen sich die fett

... vfg tra Bfgra va Trsnue ...
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geschriebenen Worte auch in der Nachricht
des Pilgers an der Karawane ( ): IST GEN
OSTEN IN GEFAHR. Geht von der Karawane
aus ein Feld nach Osten, also zu 06/04, und
gebt den Code 0604 in der App ein.

Nehmt Karte
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Ihr erfahrt vom verirrten Pilger (), dass
er eine Kiste Kyberkristalle hatte und dass
eine Frau namens Jalice Andit sie gestohlen
hat. Zufallig habt ihr Informationen Gber
sie ( ): Sie wurde zuletzt im Verlassenen
Canyon gesehen, der auf eurer Karte nicht
verzeichnet ist - ihr misst ihn irgendwie
finden. Mithilfe der Ersetzungstechnik des
Toribota-Tempels ( und ) findet ihr
heraus, dass ,Verlassener Canyon” in der
Sprache der Pilger Ireynffrare Pnalba heil3t.
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Letzter bekannter Aufenthaltsort:
VERLASSENER CANYON

Auf der l;l\andelslizenz ( )seht

ihr das <L\'_f/]>-Symb0l, offnet also
Maschine fir euren Bericht.

Das Imperiale Kommando informiert
euch Uber zwei der drei Markte

von Jedha: Einer ist in der Heiligen
Stadt (07/01) und der andere ist der
Pilger-Markt (05/03).

Der Rodianer () weil3, wo der
dritte Markt verborgen ist: genau
zwischen dem Verlassenen Canyon
und dem Toribota-Tempel, also bei

» 01/03.

Verlassenen Canyor
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Diese Worter findet hier auch auf der Karte, die
ihr am Tempel gefunden habt (). Dadurch wisst
ihr endlich, wo der Verlassene Canyon und damit
auch Jalice Andit ist, namlich bei 01/05. Gebt den
Code 0105 in der App ein. Nehmt Karte
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:
nt diesen Gast kaum verstehen:
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Wenn ihr mit Jalice Andit einen Handel
eingehen wollt, braucht ihr erst einmal etwas
Wertvolles, was ihr ihr anbieten kénnt. Geht
zundchst zum Markt in der Heiligen Stadt
(07/01). Gebt den Code 0701 in der App ein.
Nehmt Karte

Zeigt eure Lizenz vor: + =

Nehmt Karte

Geht dann zum Pilger-Markt, indem ihr

den Code 0503 in der App eingebt.

Nehmt Karte

Zeigt dem Handler eure Handelslizenz:
+ = . Nehmt Karte

Der Handler weigert sich, mit euch

zu handeln. Auf dem Stand befindet

sich das Symbol der Rebellenallianz.

Schichtert den Handler also ein, indem

ihr ihm euren imperialen Ausweis zeigt:
+ = . Nehmt Karte
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P> Geht zuletzt zum verborgenen Markt, indem
ihr den Code 0103 in der App eingebt.
Nehmt Karte

P> Zahlt nun den Wert eurer Giiter von den
Markten ( und ) zusammen. Beide
Schalen sind zusammen 20 Credits wert
(10 Credits pro Schale), die Perlenkette ist
20 Credits wert und der Anhanger 14 Credits.
20+20 + 14 = 54.

e ndvatdn !
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no-20 & 20 & 16 =54

Die Handler schrecken zurtck, als i innen

diese beiden Zeremonienschal

N
Jede ist 10 Credits wert.)




Zeigt auch hier eure Handelslizenz vor:
+ =

Nehmt Karte

Nehmt Karte
Mit den gesammelten Artefakten solltet ihr
mit Jalice Andit verhandeln kénnen:

+ =
Nehmt Karte
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Leider hat euch Jalice rein- 7 & 8930
gelegt: Gerreras Soldner
haben ihr die Kiste gestohlen.

Allerdings erzahlt sie euch, wo ha®
sein Stdtzpunktist ( ): .
ostlich der Gefallenen Statuen.

Auch wenn der Stitzpunkt

{ verstecken sich ostlich

nicht auf der Karte verzeichnet
ist, konnt ihr die Koordinaten
bestimmen: 08/02.

Gebt den Code 0802 in der App ein.
Nehmt Karte

der Gefallenen Statuen.

Ihr eilt zum Stutzpunkt (), doch es wére
zu gefahrlich, ohne Ve/l:\stérkung einzuricken.
Auf der Karte ist ein <[\;'?]>-Symbol, offnet

also Maschine und bittet das Imperiale
Kommando um Hilfe.

Nehmt Karte

Offnet Maschine . Version 1
Ihr ndhert euch Gerreras
Stitzpunkt in eurem
imperialen Panzer, als ein
Blasterschuss euren Pan-
zer trifft und das Steuer-
system beeinflusst: Ihr
kénnt nicht mehr rechts
abbiegen. lhr macht euch
trotzdem zum Stitzpunkt
auf. Je nachdem, wie viel
Zeit verstrichen ist, gibt
es zwei Versionen des
Labyrinths.

» Nehmt Karte




g@mmmm

ngmﬂmm g Ve @

) / 7 \ ‘\
o/ S

Version 2




}> Die Kiste mit den Kristallen ist zum Greifen nah.
Ihr misst nur noch Gerreras Stitzpunkt ()
stirmen, indem ihr die Kanone auf maximale
Energie einstellt. Was ist der maximale
Energiewert einer Kanone, wenn man ihn als
vierstelligen Code darstellt?

Gebt den Code 9999 in der App ein.

S]mmmm o]

9339

e ik v ke o s aUf miaximale Energie einstellen.)

GESCHAFFT! NACH EINEM VERHEERENDEN
SCHUSS EURER KANONE KONNT IHR IN GERRERAS
STUTZPUNKT EINDRINGEN UND DIE KISTE MIT
DEN KYBERKRISTALLEN SICHERSTELLEN. AUCH
WENN DER REBELL ENTKOMMEN KONNTE,

WAR EURE MISSION ERFOLGREICH — UND
NIEMAND KANN DEM IMPERIUM FUR
IMMER ENTKOMMEN ...




