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» Schaut euch die Flugspur des Flugzeugs ( [l ) genau an:
Sie bildet die Nummern 5 und 3, doch das Flugzeug fliegt
zuerst die 3, dann die 5, was die Nummer 35 ergibt.
Nehmt Karte B .

» Das auf Karte Bl erwahnte Monster ist die Flasche (<- ).
Tee und Zeh miissen jeweils vernichtet (Tee) und
verjagt (Zeh) werden. Also entfernt die Buchstaben T und
@ C aus der Aufschrift der Flasche. Die (ibrigen Buchstaben @
ergeben ZWOELF. Nehmt Karte ﬂ

> Bringt den Wassergeist zuriick in sein Tal:

ﬂ+ﬂ= (_ . Nehmt Karte @ i
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» Trocknet das Flugzeug mit dem Hae}trockner:
_/
@Q +ﬂ— (26 . Nehmt Karte (26 .
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> Schnell, fliegt Stellas Luftschiff hinterher:

@2 + ’\66 =ﬂ Nehmt Kaneﬂ

@ P> Nieder mit den Piraten! Greift sie mrit,,eurem Katapult
aus Loffel und Kleber an:ﬂ+ 18 =47
Nehmt Karte ﬂ

> Gegen Stellas Roboter ( ﬁl) kommt ihr nur mit einem
eigenen Roboter an! Legt Karte ﬂ auf den passenden
Roboter des Roboter-Plans und schaut euch die
GliedmaBen von Stellas Roboter genau an. So findet ihr
heraus, wie ihr euren eigenen Roboter ausstatten miisst:
- das Schwert am rechten Arm blockiert ihr mit einem
Schild am linken Arm eures Roboters;
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- den Laser am linken Arm lenkt ihr mit dem Spiegel am
rechten Arm eures Roboters ab;

- das Feuer aus dem rechten FuB ldscht ihr mit der
Flasche Wasser am linken FuB eures Roboters;

- den linken MetallfuB magnetisiert ihr mit dem
Magneten am rechten FuB eures Roboters.

(ffnet Maschine ﬁ in der App. Wenn ihr einen der
Kndpfe an den GliedmaBen und dem Kopf des Roboters
driickt, verandert er die Farbe. Die Farben der Karten an
den GliedmaBen eures Roboters verraten euch, welche
Farbe die Kndpfe jeweils haben miissen:

Rechter Arm: GRAU Rechter FuB: GRAU
Linker Arm: BLAU Linker FuB: ROT
Kopf: BLAU (wie der Kopf auf dem Plan)
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Gut gemacht!
Euer Roboter besiegt den von Stella.
Ihr habt sie geschnappt!
Und jetzt ist Aufrdumen angesagt ..
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WICHTIG: NUR LESEN, WENN IHR
NICHT WEITERKOMMT.

/

LEST DIESES HEFT ERST, WENN IHR IM
ABENTEUER FESTSTECKT UND
EUCH DIE HINWEISE ODER LOSUNGEN
IN DER APP NICHT WEITERHELFEN
ODER WENN IHR DAS ABENTEUER
BEREITS ABGESCHLOSSEN HABT.




