
Kampagnen­

errungenschaften

Behaltene Ausrüstung
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KAMPAGNENFERTIGKEITEN 

(Gefahrenstufe Blau)

Kampfreflexe

Leuchtet im Dunkeln

Verteidiger des eigenen Hauses

Zielsicher

Hamstern

Beginnt mit 2 AP

Lebensretter

Schicksal

Mehr hast du nicht drauf?

Gürteltasche

Halt die Nase zu

Immer in Deckung

NAME DES ÜBERLEBENDEN: DEIN NAME:

BONUS­
AKTIONEN

(Ein Mal pro Mission)
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AusgegebenReserve+ 1 Bonusaktion ODER +1 Kampagnenfertigkeit

+ 1 Bonusaktion ODER +1 Kampagnenfertigkeit

+ 1 Bonusaktion ODER +1 Kampagnenfertigkeit

+ 1 Bonusaktion ODER +1 Kampagnenfertigkeit

+ 1 Bonusaktion ODER +1 Kampagnenfertigkeit

+ 1 Bonusaktion ODER +1 Kampagnenfertigkeit

+ 1 Bonusaktion ODER +1 Kampagnenfertigkeit

KEP

y

Ausweichmanöver

Beginnt mit einer Munitionskarte
(Massenhaft Patronen ODER Massenhaft Schrot)




