@® FINHEITEN DES FREIEN VOLKES
ALLGEMEIN

F: Kann eine Einheit die Fahigkeit Unbedeutend verlieren? Und falls
ja, ist sie bei einem Sieg durch Kampf Siegpunkte wert?

A: Ja. Unbedeutend ist keine angeborene Fahigkeit und kann durch Effekte
aufgehoben oder entfernt werden. Dadurch wire die Einheit bei einem Sieg
durch Kampf Siegpunkte wert, bis sie die Fihigkeit wiedererlangt.

FALLENSTELLER DES FREIEN VOLKES

F: Kann ich ihren Befehl: Verborgene Fallen auslésen, sobald sich
eine Einheit in Lange Reichweite bewegt, oder kann ich ihn nur aus-
|6sen, wenn die Einheit die Bewegung innerhalb Langer Reichweite
beginnt?

A: Nurwenn die Einheit ihre Bewegung innerhalb Langer Reichweite beginnt.

WILDER RIESE

F: Fiigt der Angriff Machtiger Schwinger des Riesen durch ihn
zugefiigte Wunden mehr Wunden zu oder umso mehr Wunden, je
mehr er erlitten hat?

A: Der Angriff Mdchtiger Schwinger fiigt +1 zusdtzliche Wunde fiir jede
Wunde zu, die der Riese erlitten hat. Je néiher er also selbst dem Tod ist, desto
todlicher ist er.

F: Werfe ich fiir die Wunden mehrere W3, falls der Angriff Machti-
ger Schwinger mehr Angriffswiirfel erhalten und mehr als 1 Treffer
erzeugen wiirde?

A: Nein, du wirfst nur 1IW3 fiir die Wunden, egal wie viele Treffer du erzielst.
(Siehe Karten-Aktualisierungen v1.6).

THENN-KRIEGER

F: Was passiert, wenn ein Feind an der Moralprobe fiir Befehl:
Spott scheitert, aber wahrend seiner Aktivierung mehrere Aktionen
durchfiihren kann?

A: Befehl: Spott legt nur fest, dass die Einheit, falls moglich, einen Ansturm
auf die Thenn-Krieger deklarieren muss. Das hindert sie nicht daran, andere
Aktionen durchzufiihren, von denen die Folge sein kann, dass sie keinen
Ansturm mehr auf die Thenn-Krieger durchfiihren kann. (Beispiel: Eine
Kavallerie-Einheit nutzt ihre freie Manéveraktion, um aufler Sichtlinie/
Reichweite der Thenn-Krieger zu gelangen.)

FREIES VOLK - FAQ v1.6

@ Z1viLE EINHEITEN DES FREIEN VOLKES

STYR (TYRANN MIT EISERNER FAUST)

F: Falls ich Styr an eine feindliche Kampfeinheit anlege, erleidet sie
dann 1W3 Treffer, sobald er wieder entfernt wird?

A: Ja (siehe Karten-Aktualisierungen v1.6).

MANKE RAYDER (GESCHICKTER TAKTIKER)

F: Falls Manke eine Einheit beeinflusst und sie einen Angriff durch-
fiihrt, sich aber wiahrenddessen die Anzahl an Zustandsmarker auf
ihr andert, welche Auswirkungen hat das auf ihren Angriff?

A: Die Effekte werden (iberpriift, sobald die Einheit einen Angriff durch-
fiihrt. Es hat keine Auswirkungen, wenn die Einheit wahrend des Angriffs
Zustandsmarker erhdlt und/oder verliert.

@ VERSTARKUNGEN DES FREIEN VOLKES

STYR (MAGNAR VON THENN)

F: Kann Styrs Fahigkeit Kimpfend untergehen mehrmals wahrend
desselben Angriffs ausgelGst werden?

A: Ja.

Q: Folgefrage: Wird die Fahigkeit auch ausgelGst, sobald die letzte
Schlachtreihe vernichtet wird?

A: Ja.

HARMA (HEERFUHRERIN DER VORHUT)

F: Wie interagieren die Fahigkeit Heerfiihrerin der Vorhut und die
Taktikkarte Tauschungsmandéver miteinander?

ALl: Es gibt 2 Fragen, die oft zu dieser Interaktion gestellt werden. Die erste
ist: ,Kann ich die Karte Tduschungsmanaver spielen und dieselbe Karte mit
der Fahigkeit Heerfiihrerin der Vorhut wieder auf meine Hand schicken?”
Ja. Beide Effekte miissen zur selben Zeit deklariert werden (da sie sich den-
selben Ausloser teilen). Sobald eine Taktikkarte ausgespielt wird, wird sie auf
den Ablagestapel gelegt. Das heifdt, sie ist ein giiltiges Ziel fiir die Fahigkeit
Heerfiihrerin der Vorhut, sobald jener Effekt abgehandelt wird.




A2: Die zweite Frage ist: ,,Kann ich die Féhigkeit Heerfiihrerin der Vorhut aus-
losen, Tauschungsmanaver zuriick auf die Hand schicken, und diese dann sofort
spielen?” Nein. Sobald die Fihigkeit Heerfiihrerin der Vorhut abgehandelt
wurde, ist das Zeitfenster, um Tduschungsmandaver auszulosen, abgelaufen.

2 TAKTIKKARTEN DES FREIEN VOLKES

DIE ENDLOSE HORDE

F: Konnen mit dieser Karte Charakter-Einheiten wieder aufgestellt
werden?

A:Ja.

RUCKZUG UND NEUFORMIERUNG

F: Fallich ’@ kontorolliere, kann ich bis zu 2 zusatzliche Wunden
heilen. Heillt das, dass ich 2 zusatzliche Figuren entfernen kann
(also insgesamt 6), um zu heilen, oder heile ich dadurch nur 2 wei-
tere Wunden?

A: Es werden nur 2 weitere Wunden geheilt. Du darfst keine zusdtzlichen
Figuren entfernen.

WILDLINGSDIPLOMATIE
(Manke Rayder, Konig-Jenseits-der-Mauer)

F: Wird der letzte Teil dieses Effekts (einen Zustandsmarker plat-
zieren) nur ausgeldst, falls mein Gegner eine der gewahlten Taktik-
zonen beansprucht?

A: Ja, es ist mit dem ersten Teil (einer Kampfeinheit Wunden zufiigen)
verbunden. Falls jener Effekt nicht ausgelost wird, wird auch kein Zustands-
marker platziert.

VORHERSEHBARE MANOVER
(Manke Rayder, Konig-Jenseits-der-Mauer)

F: Wird der letzte Teil dieses Effekts (einen Zustandsmarker platzie-
ren) nur ausgelost, falls mein Gegner die von mir bestimmte Kampf-
einheit aktiviert?

A: Ja, es ist mit dem ersten Teil (die Aktivierung der von dir bestimmten
Kampfeinheit) verbunden. Falls jener Effekt nicht ausgelost wird, wird auch
kein Zustandsmarker platziert.

LETZTER HIEB (Styr, Magnar von Thenn)

F: Konnen hieraus mehr Treffer als Wunden in der Einheit entstehen?

A: Nein.

A

F: Falls mein Ziel Effekte hat, die ausgelost werden, wenn eine
Ansturm-Aktion auf ihre Front durchgefiihrt wird (wie z. B. Speer-
wall), werden diese Effekte ausgelost?

TAUSCHUNGSMANOVER
(Harma, Heerfiihrerin der Vorhut)

A: Nein. Die Einheit wird fir alle Spieleffekte so behandelt, als hdtte sie einen
Ansturm auf die Flanke durchgefiihrt.

® KARTEN-AKTUALISIERUNGEN

Zu den nachstehenden Karten gibt es Aktualisierungen. Die
abgebildeten Versionen tiberschreiben alle vorherigen Versionen
im offiziellen Spiel.

VERSTARKUNGSKARTEN:

+ Rasselhemd (Der Herr der Knochen)
Befehl: Erster Anspruch entfernt. Befehl: Trophden sammeln hinzu-
gefiigt. Punktekosten unverdndert.

+ Manke Rayder (Konig-Jenseits-der-Mauer)
Bonus der Fahigkeit Inspirierende Erscheinung von 6+ auf 5+ erhoht.
Befehl: Raffinierte Strategie hinzugefiigt. Punktekosten unverdndert.

» Harmas Bannertrager
Punktekosten von 1 auf O reduziert.

« Jarl (Versierter Anfiihrer von Uberfillen)
Punktekosten von 2 auf 1 reduziert.

EINHEITENKARTEN:

+ Wilder Riese
Fihigkeit Riese modifiziert. Wunden von S auf 6 erhoht. Angriff
Mdchtiger Schwinger von 1W3+1 auf 1W3+2 erhht. Moralwert von
3+ auf 4+ gesenkt. Punktekosten unverdndert.

+ Knochenminner
Fihigkeit Gezackte Waffen hinzugefiigt. Angriffswiirfel bei zweiter
Schlachtreihe um +1, bei letzter Schlachtreihe um +2 erhéht. Punkte-
kosten unverdndert.

+ Speerfrauen
Punktekosten von § auf 4 reduziert.

+  Wilde Hohlenbewohner
Fihigkeit Gnadenlose Brutalitdt modifiziert. Punktekosten unver-
dndert.

+ Auserkorene des Herrn der Knochen
Fahigkeit Angst ausnutzen entfernt. Fahigkeit Gezackte Waffen
hinzugefiigt. Fahigkeit Macht sie nieder! hinzugefiigt. Angriffswiirfel
bei der zweiten Schlachtreihe um +1, bei der letzten Schlachtreihe
um +2 erhoht. Moralwert von 6+ auf S+ erhoht. Beschrdnkung von
Rasselhemd, der Herr der Knochen, auf Rasselhemd reduziert. Punkte-
kosten unverdndert.
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ZIVILE EINHEITENKARTEN:

+ Styr (Tyrann mit eiserner Faust)
Fahigkeit modifiziert (keine Regeldnderung). Punktekosten von 3 auf
4 erhoht.

A waermom (]
' ‘ ‘ BANNERTRAGER
s ; ; Sie hasst Hunde ebenso sehr

wie sie Krihen hasst.

BEFEHL: TROPHAEN SAMMELN
Nachdem eine befreundete
Kampfeinheit innerhalb Kurzer

il BEFEHL: RAFFINIERTE STRATEGIE
i Sobald ein Feind innerhalb Kurzer
Reichweite einen Befehl verwendet oder

B ae e ek \ zum Ziel einer Taktikkarte wird:
erf einen Wurfe[ Bei 3+ hebst du den
L ! 1 Rasselhemd Taktlkkarte und Iege sie {

| abgeschlossen hat, falls sie eine
feindliche Schlachtreihe zerstort hat:

SAMMELPUNKT
Befreundete Einheiten innerhalb Kurzer
Reichweite diirfen fiir alle Moralproben

den Moralwert dieser Einheit verwenden. AL L
angelegt sein (die iiblichen Beschrinkungen

fiir Verstdrkungen werden ignoriert).

STYR !
TYRANN MIT ‘ JARL

TYRANN MIT EISERNER FAUST ‘ | I EISERNER FAUST ‘ ; | VERSIERTER ANFUHRER VON UBERFALLEN
,Das sind Wildlinge ... mehr Tier als Mensch.” || h e S | , Die Mauer verteidigt sich selbst.”

B CHARAKTER )]

ZORN DER THENNS

Einfluss (Sobald diese Einheit eine
Zone auf der Taktiktafel beansprucht,
lege diese Karte bis zum Ende der
Runde an eine Kampfeinheit an):

Solange Styr Einfluss auf eine
befreundete Einheit austibt, fiigt jene
Einheit immer wenn sie einen Angriff

durchfiihrt 1W3 zuséatzliche Wunden zu.

Sobald diese Karte von einer
Einheit (befreundet oder feindlich)
entfernt wird, erleidet jene Einheit

1W3 automatische Treffer.




B KARTEN-AKTUALISIERUNGEN

il RIESE

+ Diese Figur kann 6 Wunden erleiden.

« Diese Figur erleidet nur 1 Wunde fiir je
f 2 nicht abgewehrte Treffer jedes Angriffs

M ACH 1 und Effekts (iiberschiissige Treffer werden

SCHWINGER 1 ignoriert) und erleidet bei gescheiterten

; Panikproben maximal 2 Wunden

(einschlielich aller Effekte und Fahigkeiten).

MACHTIGER SCHWINGER

Falls dieser Angriff beliebige Treffer

erzeugt, wirft der Verteidiger keine

Verteidigungswiirfel. Stattdessen erleidet er

1W3+2 Wunden +1 zusatzliche Wunde fiir
Jede Wunde, die diese Flgur erlitten hat.

GEZACKTE WAFFEN
+ Grausam (Verteidiger erleiden -2 auf

das Ergebnis lhrer Pamkprobe )

N oo e s
> \‘ ——
SCHRECKLICHER ANBLICK

Immer wenn ein feindlicher Nahkampf-

il angriff diese Einheit zum Ziel hat, erleidet
il jener Feind eine Panikprobe, bevor er

i | den Angriff abhandelt.
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GEZACKTE WAFFEN
P ° Grausam (Verteidiger erleiden -2 auf das
Ergebnis ihrer Panikprobe.)

SCHRECKLICHER ANBLICK
Immer wenn ein feindlicher
Nahkampfangriff diese Einheit zum Ziel
hat, erleidet jener Feind eine Panikprobe,
| bevor er den Angriff abhandelt
A eSS S

MACHT SIE NIEDER
Sobald ein Feind, der mit dieser Einheit
im Nahkampf ist, an einer Panikprobe
scheitert, erleidet er 2 zusitzliche
Wunden.

» Spaltschlag (Verteidiger erleiden -1 auf
» Der Verteidiger wird Verwundbar.

Bevor die Angriffswiirfel geworfen
ihre Verteidigungswiirfe.)

GNADENLOSE BRUTALITAT

il werden, wahle fiir jede vernichtete

ll Schlachtreihe des Verteidigers 1 der
» Dieser Angriff erhlt fiir jede
zerstorte Schlachtreihe des

Il Verteidigers +1 auf den Trefferwurf

und +1 Angriffswiirfel.

folgenden Boni:

AUSERKORENE DES
HERRN DER KNOCHEN
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SPEERFRAUEN

Im Siiden ist die Kriegsfiihrung
gewdhnlich Ménnersache. Die Frauen
des Freien Volkes dagegen sind in der
Lage, Seite an Seite mit den Mdnnern in
die Schlacht zu ziehen. Fiir die Vorhut
eher ungeeignet sind die Speerfrauen
aber hervorragende Flankenkdmpfer,
die sowohl im Angriff als auch in der
Verteidigung gegen anstiirmende
Feinde eingesetzt werden konnen.

Ihre Waffen mogen primitiv sein, sind
jedoch zahlreich, und sie werden von
den Speerfrauen mit todlicher Prdzision
geworfen. Versierte Heerfiihrer schaffen
es, ihr ganzes Potenzial auszuschdpfen.
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