ERRUNGENSCHAFTSHEFT

Falls ibr in Marvel United: Multiversum neue Herausforderungen sucht,
kiinnt ihr versuchen, die folgenden Errungenschaften freizuspielen.
Spielt dafiir mit verschiedenen Kombinationen aus Herausforderungen,
Helden und Schurken und hakt das entsprechende Kastchen ab.
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g BASIS-ERRUNGENSCHAFTEN LI

, _ o () - Gewinnt eine Partie, an deren Ende alle
() - Gewinne eine Partie im Anfithrer-Solo-Modus.

() - Gewinnt eine 2-Personen-Partie.
() - Gewinnt eine 3-Personen-Partie. o
ohne sie einzusetzen.

() - Gewinnt eine 4-Personen-Partie. N\
() - SchlieBt alle Missionskarten ab. supEHscHunl‘En-“nmpFE
(- SchlieBt alle Missionskarten mit

moderater Herausforderung ab.
() - Schliet alle Missionskarten mit

groRer Herausforderung ab.
() - Gewinnt, ohne dass ein Held kampfunfahig wird,
() - Gewinnt mit moderater Herausforderung,

Ausriistungskarten auf der Riickseite liegen.
() - Gewinnt eine Partie mit Ausristungskarten,

(U - Besiegt den Superschurken mit 2 Helden.

(U - Besiegt den Superschurken mit 3 Helden.

(U - Besiegt den Superschurken mit 4 Helden.

(U - Besiegt den Superschurken, ohne
Superheldenkarten zu verwenden.

(U - Besiegt den Superschurken, ohne

ohne dass ein Held kampfunfahig wird. .
Aktionsmarker zu auszugeben.

() - Gewinnt mit grofler Herausforderung,

() - Besiegt den Superschurken in einer Partie mit

J

ohne dass ein Held kampfunfahig wird.

(U - Besiegt einen Schurken, ohne dass der Schurke
ginen , Uberfillter Ort"-Effekt auslist.

() - Besiegt einen Schurken, bevor seine sechste

Ausriistungskarten, ohne sie einzusetzen.
(- Spielt alle Superheldenkarten in einem einzigen /
Schurken-Spielzug aus (mit 2 Helden).

Masterplan-Karte ausgespielt wird (J - Spielt alle Superheldenkarten in einem einzigen

() - Gewinnt, ohne Karten mit
Spezialeffekt auszuspielen.

(- Gewinnt, ohne dass einem Held
Schaden zugefiigt wird.

Schurken-Spielzug aus (mit 3 Helden).

(- Spielt alle Superheldenkarten in einem einzigen
Schurken-Spielzug aus (mit 4 Helden).

(U - Gewinne als Superschurke, ohne

Superschurkenkarten zu verwenden.
() - Gewinnt, ohne Aktionsmarker auszugeben. P

\

MARVE

© MARVEL



SCHURKEN-KAMPFE

Alle Schurken-Kampfe sollten mit grofler

Herausforderung gespielt werden.

(U - Besiegt Emperor Doom, ohne
dass Heldenziel zu erfiillen.

() - Besiegt Cosmic Ghost Rider, bevor der Marker
auf der Bestrafungsleiste die Il erreicht.

(U - Besiegt Maestro, ohne dass sich Rick Jones
je auf dem gleichen Ort wie Maestro aufhalt.

Karten auf dem Masterplan-Stapel.

e

(U - Besiegt Immortus mit 3 oder mehr Masterplan-

HELDENTATEN

(U - Besiegt einen beliebigen Schurken mit grofier
Herausforderung und ohne Ausriistung.
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