
5 / 26

88

2 / 24

 
 @

Sp
ac

eC
ow

bo
ys

FR
 

 
 S

pa
ce

Co
w

bo
ys

1
ST

ÜR
ZT

 E
UC

H 
IN

 F
AN

TA
ST

IS
CH

E 
ES

CA
PE

-A
BE

NT
EU

ER
 M

IT
 U

NL
OC

K!

2 / 26

4 / 26

24

1 / 26

Im Tal der Könige wurde Ras 
Tempel ausgegraben.Ihr seid 

euch sicher, dass er großartige 
Schätze birgt. Leider hört 

niemand auf eure vermeintlich 
verrückten Theorien ...

Deshalb schleicht ihr euch 
des Nachts während eines 

Wachwechsels in den Tempel. 
Am Tunnelende findet ihr 

im Schein eurer Fackeln den 
Vorraum der Grabkammer ...

Startet die App, wählt das 
Demo-Szenario „Der Tempel 

des Ra“ und drückt auf 
START ( ). Dreht dann diese 

Karte auf die Rückseite. 

DER TEMPEL 
DES RA
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Drückt einmal  
den Strafknopf.

FALSCH!

88

BLAUE ZAHLEN können nur mit 
ROTEN ZAHLEN (auf Karten oder 
durch Maschinen erhalten) kom-
biniert werden.

ROTE ZAHLEN können nur mit 
BLAUEN ZAHLEN kombiniert werden.

GELBE KARTEN erfordern die Eingabe 
eines Codes in der App, damit das 
Abenteuer weitergehen kann.

Ihr müsst die Nummer der MASCHINE in 
der App eingeben, um sie zu benutzen.

H I NWE I S E

Wenn ihr feststeckt, könnt ihr in der App Hilfe zu Karten 
oder verborgenen Objekten bekommen.
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Das Modell  
einer Pyramide.
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Der Altar des Gottes RA.
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Ein graviertes Anch-Kreuz.

15

Eine abgelaufene Sanduhr.

6

Die Sonne dreht sich.

8 24

Drückt einmal  
den Strafknopf.

FALSCH!

30

Die andere Seite 
der Pyramide.

A
222

8

Die Pyramide öffnet sich. 
Auf ihrem Boden findet ihr 
ein kleines Stück Papyrus.
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Ein versteckter 
Mechanismus.
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Ihr dreht die Sanduhr um. 
Unter dem Sand kommt 
etwas Seltsames hervor.

9 6

Ein schwerer Sarkophag.

22

Drückt einmal  
den Strafknopf.

FALSCH!

37

Ein antikes  
Senet-Spiel.

66-
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Ein wunderschönes 
Kachelmuster.

42

Drückt einmal  
den Strafknopf.

FALSCH!

B

Drückt einmal  
den Strafknopf.

FALSCH!

39
-

Eine Wand voller 
Einkerbungen.

Um diese Maschine zu verwenden, 
drückt  in der App und gebt die 

Kartennummer ein (85).

85

Eine gravierte Steintafel, 
die mit einem Mechanismus 

verbunden ist.

60 23 42

Die Wand dreht sich.

28 15 85
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Im Tal der Könige wurde Ras 
Tempel ausgegraben.Ihr seid 

euch sicher, dass er großartige 
Schätze birgt. Leider hört 

niemand auf eure vermeintlich 
verrückten Theorien ...

Deshalb schleicht ihr euch 
des Nachts während eines 

Wachwechsels in den Tempel. 
Am Tunnelende findet ihr 

im Schein eurer Fackeln den 
Vorraum der Grabkammer ...

Startet die App, wählt das 
Demo-Szenario „Der Tempel 

des Ra“ und drückt auf 
START ( ). Dreht dann diese 

Karte auf die Rückseite. 
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Ein kleines  
Stück Papyrus.
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