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Pressemitteilung 

Zur sofortigen Veröffentlichung 

 

asmodee erwirbt den Brettspielverlag ATM Gaming, ein Teil des Kaufs 
erfolgt durch die Ausgabe von Aktien der Klasse B 

asmodee hat heute eine Vereinbarung zum Erwerb des Brettspielverlags ATM Gaming SAS 
getroffen, der unter anderem für erfolgreiche Titel wie Pili Pili oder Quick Stop, bekannt ist. 
Die Akquisition stärkt die globale Positionierung von asmodee im Bereich Social Games – der 
am schnellsten wachsenden Kategorie im Brettspielmarkt – und soll zum organischen 
Wachstum des Unternehmens beitragen sowie zur weiteren Steigerung der Profitabilität 
beitragen. Der Kaufpreis auf chash-free und debt-free Basis beträgt EUR 180 Millionen und 
wird durch zum Teil durch die Ausgabe von Aktien der Klasse B beglichen. Zusätzlich kann 
eine erfolgsabhängige Earn-out-Zahlung von bis zu EUR 70 Millionen in Form von neu 
ausgegebenen Aktien der Klasse B erfolgen. Für das Geschäftsjahr 2026/27 wird erwartet, 
dass ATM Gaming mindestens EUR 50 Millionen Umsatz und EUR 25 Millionen EBITDA (vor 
Synergien) beisteuert. 

asmodee wird heute, am 26. März 2026 um 8:30 Uhr MEZ, eine Webcast-Präsentation für 
Investoren, Analysten und Medien abhalten. Weitere Informationen finden Sie weiter unten in 
dieser Pressemitteilung unter „Webcast und Telefonkonferenz“. 

 

Strategische Begründung 

• ATM Gaming ist ein führender Anbieter im Bereich Social Games, der am schnellsten 
wachsenden Kategorie im Brettspielmarkt.  

• asmodee bietet die ideale Plattform, um das volle Potenzial von ATM Gaming zu 
entfalten, während asmodee gleichzeitig von dessen IPs und digital getriebenem Go-
to-Market-Know-how profitiert.  

• Die Akquisition stärkt die globale Position von asmodee im Bereich Social Games und 
soll das organische Wachstum unterstützen sowie zur weiteren Steigerung der 
Profitabilität beitragen.  

• Für das Geschäftsjahr 2026/27 wird erwartet, dass ATM Gaming mindestens EUR 50 
Millionen Umsatz und EUR 25 Millionen EBITDA (vor Synergien) beisteuert.  

• Die Earn-out-Anreize für ATM Gaming sind an das Erreichen eines durchschnittlichen 
jährlichen EBITDA von EUR 30-50 Millionen über die nächsten fünf Jahre geknüpft.  
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Zusammenfassung der Transaktion 

• Der Kaufpreis auf cahs-free und debt-free Basis beträgt EUR 180 Millionen. Davon 
werden EUR 120 Millionen ausgezahlt, zusammen mit EUR 30 Millionen in neu 
ausgegebenen asmodee-Aktien der Klasse B beim Vollzug sowie EUR 30 Millionen als 
aufgeschobene Zahlung, die im Juni 2027 erfolgt.  

• Zusätzlich kann eine erfolgsabhängige Earn-out-Zahlung von bis zu EUR 70 Millionen 
in neu ausgegebenen Aktien der Klasse B erfolgen.  

• Die Zahlung soll aus vorhandenen liquiden Mitteln finanziert werden.  

• Der Abschluss der Transaktion wird bis Ende April 2026 erwartet.  

 

„Ich freue mich sehr, dass ATM Gaming zu asmodee stößt und ihr bewährtes Go-to-Market-
Know-how sowie erfolgreiche Titel wie Pili Pili oder Quick Stop in unser Portfolio einbringt! 
Wir teilen mit dem Team von ATM Gaming dieselbe Vision und dieselben Werte: 
unternehmerisches Denken, globale Ambitionen und die Leidenschaft, gemeinsame 
Spielerlebnisse zu schaffen, die Menschen zusammenbringen. Dies erklärt auch, warum wir 
bereits seit mehreren Jahren erfolgreich in ausgewählten Märkten zusammenarbeiten. Diese 
Akquisition stärkt unsere Position im schnell wachsenden Segment der Social Games weiter, 
wobei die wachsenden Marken von ATM Gaming in Europa unsere globalen Hits wie Exploding 
Kittens® und Dobble®/Spot it® ergänzen. Ich freue mich darauf, das talentierte Team von ATM 
Gaming willkommen zu heißen und gemeinsam ein neues Kapitel zu beginnen“, sagt Thomas 
Kœgler, CEO von asmodee. 

 

„Wir freuen uns sehr, Teil von asmodee zu werden – einem langjährigen und vertrauensvollen 
Partner“, sagen die Gründer von ATM Gaming, Ben, JB, Antoine und Felix. „Durch die 
Kombination unserer kreativen Social Games und unserer Expertise im digitalen Marketing 
mit der führenden Position von asmodee im Brettspiel-Markt schaffen wir gemeinsam eine 
globale Führung im Bereich Social Games. Wir freuen uns darauf, zum Wachstum von 
asmodee beizutragen und ATM Spiele weltweit in noch mehr Haushalte zu bringen.“  

 

„Diese Akquisition wird voraussichtlich über Jahre hinweg zum organischen Wachstum von 
asmodee beitragen und gleichzeitig unseren Fortschritt in Richtung unseres mittelfristigen 
Ziels einer bereinigten EBITDA-Marge von über 18 % unterstützen“, sagt Andrea Gasparini, 
CFO von asmodee. „In den letzten fünf Jahren hat ATM Gaming sowohl Umsatz als auch 
EBITDA gesteigert und zeigt ihre Fähigkeit, in einem hart umkämpften Markt Marktanteile 
auszubauen. Wir erwarten, dass die Akquisition Synergien schafft, insbesondere durch die 
Kombination des ATM-Gaming-Portfolios, eines innovativen Go-to-Market-Ansatzes und 
unserer globalen Distribution.“ 
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Über ATM Gaming 

ATM Gaming ist ein Brettspielverlag mit Fokus auf Party- und Social Games, der sich durch ein 
digital getriebenes Go-to-Market-Modell und eine starke Marktpräsenz in Europa auszeichnet. 
Mit Hauptsitz in Paris beschäftigt ATM Gaming 46 Mitarbeiter und veröffentlicht erfolgreiche 
Titel wie Pili Pili oder Quick Stop, die sowohl kommerziell erfolgreich sind als auch mehrere 
Branchenpreise gewonnen haben. 

Das Unternehmen verfolgt ein hybrides Distributionsmodell, das Direktvertrieb über E-
Commerce mit internationaler Drittvertriebspartnerschaft kombiniert. Die Partnerschaft mit 
asmodee begann 2019 – derzeit werden etwa 10 Prozent des Gesamtumsatzes von asmodee 
vertrieben, hauptsächlich in Spanien und Italien. 

Im Zeitraum Januar bis Dezember 2025 erzielte ATM Gaming einen Umsatz von rund EUR 34 
Millionen und ein EBITDA ¹ von EUR 17 Millionen. Für das Geschäftsjahr 2026/27 wird 
erwartet, dass ATM Gaming mindestens EUR 50 Millionen Umsatz und EUR 25 Millionen 
EBITDA (vor Synergien) beiträgt. 

 

Details zur Transaktion 

asmodee hat über seine Tochtergesellschaft asmodee Group SAS einen Kaufvertrag über 100 
% der Anteile an ATM Gaming SAS einschließlich der Tochtergesellschaften ATM Gaming ES 
und ATM Gaming GmbH abgeschlossen. 

Der Kaufpreis beträgt auf cash-free und debt-free Basis EUR 180 Millionen. Er setzt sich 
zusammen aus einer Zahlung in Höhe von EUR 120 Millionen, die bei Vollzug fällig ist und aus 
den verfügbaren liquiden Mitteln des Unternehmens finanziert wird. Darüber hinaus umfasst 
der Kaufpreis EUR 30 Millionen in neu ausgegebenen asmodee-Aktien der Klasse B (die 
„Closing Consideration Shares“). 

Die Closing Consideration Shares werden im Zusammenhang mit dem Vollzug der Transaktion 
auf Grundlage der Ermächtigung ausgegeben, die dem Verwaltungsrat von asmodee auf der 
Hauptversammlung am 18. September 2025 erteilt wurde. Der Ausgabepreis je Aktie 
entspricht dem volumengewichteten Durchschnittskurs der asmodee-Aktien der Klasse B an 
der Nasdaq Stockholm während der 30 Handelstage vor Unterzeichnung der Transaktion. Der 
verbleibende Betrag von EUR 30 Millionen wird im Juni 2027 in Form einer Zahlung geleistet. 

Die Verkäufer haben zudem Anspruch auf erfolgsabhängige Earn-out-Zahlungen von bis zu 
EUR 70 Millionen, vorbehaltlich des Erreichens bestimmter leistungsbezogener Ziele durch 
ATM Gaming über die fünf Geschäftsjahre vom 1. April 2026 bis zum 31. März 2031. Etwaige 
Earn-out-Zahlungen erfolgen in Form von neu ausgegebenen asmodee-Aktien der Klasse B 
(die „Earn-Out Consideration Shares“). 

Eine vorzeitige Auszahlung des Earn-outs von bis zu maximal EUR 25 Millionen kann auf Basis 
der Geschäftsentwicklung von ATM Gaming im Geschäftsjahr 2026/27 erfolgen. Der 
Ausgabepreis je Aktie für etwaige Earn-Out Consideration Shares entspricht ebenfalls dem 
volumengewichteten Durchschnittskurs der asmodee-Aktien der Klasse B an der Nasdaq 
Stockholm während der 30 Handelstage vor Unterzeichnung der Transaktion. 
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Abschluss der Transaktion 

Der Abschluss wird bis Ende April 2026 erwartet. ATM Gaming wird ab dem ersten Quartal des 
Geschäftsjahres 2026/27 in die Konzernabschlüsse von asmodee integriert. 

 

Lock-Up-Vereinbarung  

Etwa zwei Drittel der Closing Consideration Shares unterliegen einer Lock-up-Frist von einem 
Jahr ab dem Zeitpunkt der Ausgabe. Die Earn-Out Consideration Shares unterliegen keinen 
Lock-up-Beschränkungen. 

Veränderungen der Anzahl der Aktien und des Grundkapitals 

Die Ausgabe der Closing Consideration Shares wird das Grundkapital von asmodee um EUR 
1,005.27 erhöhen sowie die Anzahl der Aktien der Klasse B und der Stimmrechte um 3,029,46 
steigern. Dies entspricht einer Verwässerung für bestehende Aktionäre von etwa 1,28 Prozent 
des Kapitals und etwa 0,95 Prozent der Stimmrechte (basierend auf der Gesamtzahl der 
Aktien und Stimmrechte von asmodee nach Durchführung der Ausgabe der Closing 
Consideration Shares). 

Sollte die maximale Anzahl an Earn-Out Consideration Shares ausgegeben werden, erhöht sich 
das Grundkapital zusätzlich um EUR 2,345,61, und die Anzahl der Aktien der Klasse B sowie 
der Stimmrechte steigen um 7,068,74. Die daraus resultierende Verwässerung für bestehende 
Aktionäre würde etwa 2,90 Prozent des Kapitals und etwa 2,18 Prozent der Stimmrechte 
betragen (basierend auf der Gesamtzahl der Aktien und Stimmrechte von asmodee nach 
Ausgabe sowohl der Closing Consideration Shares als auch der Earn-Out Consideration 
Shares). 

 

Webcast und Telefonkonferenz 

asmodee lädt Investoren, Analysten und Medien zu einer Präsentation zur Akquisition von 
ATM Gaming ein. Die Präsentation wird auf Englisch von CEO Thomas Kœgler und CFO Andrea 
Gasparini gehalten. Im Anschluss besteht die Möglichkeit, Fragen zu stellen. 

Zeit für Webcast und Telefonkonferenz: Donnerstag, 26. März, 8:30 Uhr MEZ 

Webcast: Wenn Sie über den Webcast teilnehmen möchten, nutzen Sie bitte den 
untenstehenden Link. Über den Webcast können Sie schriftliche Fragen stellen. 
https://asmodee.events.inderes.com/press-conference-2026 

Telefonkonferenz: Wenn Sie per Telefonkonferenz teilnehmen möchten, registrieren Sie sich 
bitte über den untenstehenden Link. Nach der Registrierung erhalten Sie die 
Einwahlnummern sowie eine Konferenz-ID für den Zugang. Fragen können Sie während der 
Telefonkonferenz mündlich stellen. 
https://events.inderes.com/asmodee/press-conference-2026/dial-in 

 

Kontakt 

https://asmodee.events.inderes.com/press-conference-2026
https://events.inderes.com/asmodee/press-conference-2026/dial-in
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Nathalie Redmo, Head of Investor Relations, asmodee 
Tel: +46 768 10 22 43 
E-Mail: ir@asmodee.com 

asmodee global communication 
E-Mail: press@asmodee.com 

 

Über asmodee 

asmodee ist ein weltweit führendes Unternehmen im Bereich Unterhaltung, spezialisiert auf 
Brett- und Kartenspiele. Inspired by Players entwickelt und veröffentlicht asmodee seit über 
30 Jahren einzigartige Spiele, die Menschen zusammenbringen und gemeinsame Erlebnisse 
schaffen. Das Portfolio umfasst beliebte Titel und Marken wie Dobble, Zug um Zug, 7 Wonders, 
Exploding Kittens und hunderte weitere Titel auf verschiedenen physischen und digitalen 
Plattformen. Mit operativem Hauptsitz in Frankreich ist asmodee global tätig und macht seine 
Spiele für Spieler in über 100 Ländern zugänglich. Die B-Aktien der asmodee Group sind an der 
Nasdaq Stockholm unter dem Ticker ASMDEE B öffentlich gelistet. 

Weitere Informationen: asmodee.de & corporate.asmodee.com 

 

Wichtige Hinweise 

Diese Pressemitteilung stellt weder ein Angebot zum Verkauf noch ein Angebot oder eine 
Aufforderung zur Abgabe eines Angebots zum Erwerb oder Bezug von Aktien oder anderen 
von der Gesellschaft ausgegebenen Wertpapieren in irgendeiner Rechtsordnung dar. Diese 
Pressemitteilung stellt keinen Prospekt im Sinne der Verordnung (EU) 2017/1129 
(Prospektverordnung) dar und wurde von keiner Aufsichtsbehörde in irgendeiner 
Rechtsordnung genehmigt. 

Die Gesellschaft hat kein öffentliches Angebot von Aktien oder anderen Wertpapieren 
genehmigt, und im Zusammenhang mit der in dieser Pressemitteilung beschriebenen 
Transaktion wurde und wird kein Prospekt erstellt. Diese Pressemitteilung stellt weder ein 
Angebot noch einen Teil eines Angebots oder einer Aufforderung zum Erwerb oder Bezug 
von Wertpapieren in den Vereinigten Staaten dar. 

Diese Pressemitteilung stellt weder eine Einladung noch ein Angebot dar, Wertpapiere in 
irgendeiner Rechtsordnung zu garantieren, zu beziehen, zu erwerben, zu übertragen oder 
anderweitig damit zu handeln, und stellt auch keine Empfehlung in Bezug auf eine 
Anlageentscheidung hinsichtlich der Wertpapiere der Gesellschaft dar. Der Preis und der Wert 
von Wertpapieren können sowohl fallen als auch steigen. Die Wertentwicklung in der 
Vergangenheit ist kein verlässlicher Indikator für zukünftige Ergebnisse. 

 

Zukunftsgerichtete Aussagen 

Diese Pressemitteilung enthält zukunftsgerichtete Aussagen, die die Absichten, 
Überzeugungen oder aktuellen Erwartungen der Gesellschaft hinsichtlich ihrer zukünftigen 
Geschäftsergebnisse, finanziellen Lage, Liquidität, Leistung, Aussichten, des erwarteten 
Wachstums, ihrer Strategien und Chancen sowie der Märkte, in denen die Gesellschaft tätig 

https://www.asmodee.de/ueber-asmodee
https://corporate.asmodee.com/
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ist, widerspiegeln. Zukunftsgerichtete Aussagen sind keine historischen Tatsachen und 
können an Begriffen wie „glauben“, „erwarten“, „antizipieren“, „beabsichtigen“, „können“, 
„planen“, „schätzen“, „werden“, „sollten“, „könnten“, „anstreben“ oder ähnlichen Ausdrücken 
(einschließlich deren Verneinungen) erkannt werden. 

Die in dieser Pressemitteilung enthaltenen zukunftsgerichteten Aussagen beruhen auf 
verschiedenen Annahmen, die ihrerseits auf weiteren Annahmen basieren. Obwohl die 
Gesellschaft der Ansicht ist, dass die in diesen Aussagen enthaltenen Erwartungen 
angemessen sind, kann sie keine Gewähr dafür übernehmen, dass sich diese als richtig 
erweisen oder tatsächlich eintreten. 

Da diese Aussagen auf Annahmen und Schätzungen beruhen und Risiken sowie 
Unsicherheiten unterliegen, können die tatsächlichen Ergebnisse oder Entwicklungen 
erheblich von den in den zukunftsgerichteten Aussagen dargestellten abweichen. Solche 
Risiken, Unsicherheiten, Eventualitäten und andere wichtige Faktoren können dazu führen, 
dass die tatsächlichen Ereignisse wesentlich von den in dieser Mitteilung ausdrücklich oder 
implizit enthaltenen Erwartungen abweichen. 

Die Gesellschaft übernimmt keine Gewähr dafür, dass die den zukunftsgerichteten Aussagen 
zugrunde liegenden Annahmen fehlerfrei sind, und Leser sollten diesen Aussagen kein 
unangemessenes Vertrauen schenken. Die hierin enthaltenen Informationen, Meinungen und 
zukunftsgerichteten Aussagen gelten nur zum Zeitpunkt dieser Veröffentlichung und können 
ohne vorherige Ankündigung geändert werden. 

Weder die Gesellschaft noch eine andere Person übernimmt eine Verpflichtung, 
zukunftsgerichtete Aussagen zu überprüfen, zu aktualisieren, zu bestätigen oder öffentlich zu 
korrigieren, um Ereignisse oder Umstände nach dem Datum dieser Pressemitteilung 
widerzuspiegeln, es sei denn, dies ist gesetzlich vorgeschrieben oder ergibt sich aus den 
Regelwerken der Nasdaq Stockholm für Emittenten. 

 


