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• 1  Chewbacca-Miniatur mit 
Basis

• 1 Befehlsmarker

• 5 Wundenmarker

• 2 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Kommandokarten

» Gemeinsame Sache

» Glorreiche Halunken

» Kra�  und Köpfchen

• 1 Einheitenkarte 
Chewbacca

• 3 Aufwertungskarten

» 1 Hartnäckigkeit

» 1 Jäger

» 1 Notfallstims

I N H A L T

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.
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N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. 
Die vollständigen Regeln für Raserei X, Beschützer X, Agenten, Teamwork und Ungehindert be� nden sich im 
Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Agent – Das Symbol 󲊆 bedeutet, dass eine Einheit den 
Rang eines Agenten hat. Beim Zusammenstellen einer 
Standardarmee dürfen bis zu 2 Agenten in die Armee 
aufgenommen werden. Jeder Agent verfügt über drei 
Kommandokarten, die nur dann verwendet werden 
können, wenn dieser Agent Teil der Armee ist. Sobald 
man eine nicht-agentenspezi� sche Kommandokarte 
spielt, kann man keinen Agenten benennen. Sobald 
eine befreundete Einheit prü� , ob sie in Panik 
verfallen ist, kann sie nicht den Tapferkeitswert eines 
Agenten verwenden.

Beschützer 3 – Solange eine befreundete Truppler-
Einheit in Reichweite 1 und in Sichtlinie gegen einen Fern-
kampfangri�  verteidigt, darfst du bis zu 3 󲉠-Ergebnisse 
negieren. Für jedes negierte Ergebnis wirfst du 1 deiner 
Verteidigungswürfel. Nach dem Umwandeln von 
Verteidigungsenergie erleidest du 1 Wunde für jede 
gewürfelte Leerseite.

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 
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