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SPEZIALISTEN DES IMPERIUMS

MANNSCHAFT
ERWEITERUNG

IMPERIALER IMPERIALE OFFIZIERIN
KOM-TECHNIKER SWL_oiea
SWL_aiel

R4-ASTROMECHDROIDE FX-9 MEDIZINISCHER DROIDE
SWL_8@g4 SWL_8@95
Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen zusammenkleben.

Schritten zusammengebaut:

3. Klebstoff trocknen lassen.
l. Einzelteile sortieren (wie in der

Abbildung gezeigt).
INHALT
4 ,Spezialisten o 1 Panikmarker o 7 Aufwertungskarten
des Imperiums*“- i )
Miniaturen mit Basen o 1 Bereitschaftsmarker » 1 Aufklarungsbericht
» 1 FX-9 Medizinischer
1 Befehlsmarker ¢ 3 Kommandokarten Droide
3 Wundenmarker »  Festgenagelt » 1 Imperialer Kom-
Techniker
. » Koordiniertes Feuer
3 Niederhalten-Marker » 1 Imperiale Offizierin
»  Verdeckte )
1 Zielmarker Uberwachung » 1 Kommandostirke
1 Ausweichmarker « 1 Einheitenkarte » 1 Kommunikations-

relais
Imperiale Offizierin

» 1 R4-Astromechdroide



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. Die vollstindigen
Regeln fiir Anspornen X, Anfiihrer, Zivilist, Reparatur X: Kapazitit Y, Wiederherstellen, Auskundschaften X, Scharfschiitze X,
Spéher X und Behandlung X: Kapazitat Y befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

WIEDERHERSTELLEN - Um eine Miniatur
wiederherzustellen, wihlt man eine Miniatur, die wahrend
der aktuellen Runde besiegt worden ist, und platziert sie in
Formation mit ihrem Einheitenfithrer. Dann werden jener
Miniatur Wundenmarker in Hohe ihrer
Wundschwelle -1 zugeteilt.

“
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ZIVILIST - Diese Miniatur kann keine Waffen verwenden.
Andere Nicht-Einheitenfiithrer-Miniaturen miissen zuerst
Wunden erleiden.
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