MITTERNACHT

Kate Winthrop schlug den Kragen ibres langen Mantels hoch, um sich
gegen die kriechende Kilte der feuchten Herbstnacht zu wappnen. Mit
quietschenden Reifen fuhr ein lang gestrecktes, schwarzes Automobil
vorbei, dicht gefolgt von einem Streifenwagen. Kate driickte sich an das
eiserne Gelinder der iiber den Miskatonic gespannten Briicke, um nicht
unter die Rider zu geraten.

Sie hatte in der Zeitung von dem jiingsten Anstieg der Gewaltverbrechen
gelesen und ratsichlich war die zunehmende Anspannung auf den
StrafSen spiirbar. Je linger die Néchte wurden, desto dfter bemerkre sie
eine tiefere Dunkelheit in den Schatten von Arkham, und die Messgerite
in ihrem Forschungslabor reagierten auf Einfliisse, die sie nicht zu
benennen vermochte.

Irgendetwas war im Anmarsch.

Uberblick

Um Mitternacht zeigt Arkham sein wahres Gesicht. Das organisierte
Verbrechen beherrscht die Stadt, geheime Kulte verrichten das Werk
cines dunklen Meisters, ein fremdartiger Mond hingt am Himmel
und unbegreifliche Schrecken schleichen durch die Dunkelheit.
Euch erwarten zwei brandneue Szenarien, neue Begegnungen fiir
alle Standorte in Arkham, neue Monster und Anomalien sowie vier
neue Ermittler, die sich mit neuen Zaubern, Gegenstinden und
Verbiindeten ausgeriistet dem Grauen entgegenstellen.

Erweiterungssymbol

* Alle Karten aus dieser Erweiterung sind mit dem
Erweiterungssymbol von Mitternacht gekennzeichnet, um
sich von den Karten des Grundspiels und anderer Arkham
Horror-Erweiterungen zu unterscheiden.

¥

Spielmaterial

2 Szenariobdgen 28 Spezialkarten

4 Ermittlerbogen 12 Startkarten
7 Schlagzeilenkarten 6 Zustandskarten GESUCHT
20 Archivkarten

12 Anomaliekarten

22 Monsterkarten
1 Monsterstapelhalter

4 Ermittlermarker (mit

48 Ereigniskarten

72 Begegnungskarten Standfiilen)
4 Verbiindetenkarten 8 ,,3 Hinweise/Verderben -
4 Gegenstandskarten Marker
4 Zauberkarten 7,1 Hinweis/Verderben“-

Marker

Verwendung dieser Erweiterung

Einige Komponenten dieser Erweiterung sind abhingig von anderen
Erweiterungselementen (z. B. Zustinden oder Spezialkarten). Aus
diesem Grund sollte, sofern nichts anderes angegeben ist, stets
simtliches Material aus der Erweiterung verwendet werden.

* Begegnungen, Schlagzeilen, Verbiindete, Gegenstinde und
Zauber werden in ihre jeweiligen Stapel gemischt.

e Archiv-, Spezial-, Start-, Zustands- und Monsterkarten
werden in die passenden Stapel einsortiert (alphabetisch,
nach Nummern oder nach Ermittlern).

e Der neue Anomaliestapel sowie die neuen Ereignisstapel
werden separat gehalten und kommen nur auf Anweisung
in bestimmten Szenarien zum Einsatz. Achtung, Ereignis-
karten diirfen nicht in die Begegnungsstapel gemischt
werden!

e Die neuen Ermittler konnen nach Belieben mit den
Ermittlern aus dem Grundspiel kombiniert werden.

¢ In den neuen Szenarien kommen nicht nur Monster- und
Archivkarten aus der Erweiterung, sondern auch aus dem
Grundspiel zum Einsatz.

Wihrend des Spiels wird der Monsterstapel mit der kampfbereiten
Seite nach oben im Monsterstapelhalter aufbewahrt. Beim
Zusammenbau hilft die Abbildung auf der Riickseite dieses Beiblatts.
Wie gewohnt werden Karten von der Unterseite des Stapels gezogen
und auf der Oberseite abgelegt.



Regelklarstellungen
Gesucht

Der neue Zustand GESUCHT ist genau wie andere Zustandskarten
doppelseitig bedrucke. Die Riickseite darf erst dann angesehen
werden, wenn ein Spieleffekt dazu auffordert.

Elite-Monster

Erhilt ein Monster durch mehrere Spieleffekte die Fahigkeit Elite X,
so sind diese Effekte kumulativ.

Beispiel: Ein Amorpher Schrecken mit 2 Ausdauer hat
ein aufgedrucktes , Elite 1 in seinem Iextfeld. Zusitzlich
gibt es eine Karte im Kodex, die ibhm ,,Elite 1 verleiht.
Das Monster hat also 2 Ausdauer +2 pro Ermittler.

Spielplanteile entfernen

Manche Effekte rufen zum Entfernen von Spielplanteilen auf.
Sobald ein Stadtviertel aus dem Spiel entfernt wird, werden auch die
zugehorigen Begegnungskarten (inklusive derer im Ereignisstapel)
entfernt. Durchsucht den Ereigniskarten-Ablagestapel und den
Ereignisstapel nach allen Karten des betroffenen Stadtviertels und
entfernt sie aus dem Spiel. Mischt anschlieflend den Ereignisstapel,
jedoch ohne die abgelegten Ereigniskarten hinzuzumischen oder ihre
Reihenfolge im Ablagestapel zu verindern.

Verinderungen der Mythosquelle

Sobald ein Mythosmarker aus dem Spiel entfernt werden soll, wird
falls moglich ein passender Marker aus der Quelle genommen.
Befindet sich dort kein passender Marker, wird ein bereits gezogener
und noch nicht zuriickgelegter Marker entfernt.

Hinzugefiigte Marker werden direke in die Mythosquelle gelegt.

Monsterstapelhalter
Zusammenbau wie in dieser
Abbildung gezeigt
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