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Widerhallende Echos ist eine „Print & Play“-Erweiterung für 
Arkham Horror, die vier Ermittler aus dem Grundspiel in neuer 
und veränderter Weise enthält. Diese „Echo“-Ermittler verfügen 
über neue Fähigkeiten und neue Start ausrüstung, um die 
einzigartige Art und Weise, in der jeder dieser Charaktere seine 
Ziele verfolgt, in einem neuen Licht zu präsentieren. Gemeinsam 
stellen sie sich dem wachsenden Chaos, das Arkham und den Rest 
des Miskatonic River Valley bedroht.

Echo-Ermittler verwenden
Ein Echo-Ermittler (kurz: Echo) ist eine optionale, alternative 
Version eines Ermittlers aus einem bestehenden Arkham Horror-
Produkt, die in jedem beliebigen Szenario verwendet werden kann.

Um mit einem Echo zu spielen, ersetzt beide Seiten des zuge-
hörigen Ermittlerbogens sowie seine Startausrüstung durch die 
Echo-Versionen dieser Komponenten. Bei der Auswahl der Start-
ausrüstung dürfen lediglich die Karten gewählt werden, die auf der 
Echo-Version des entsprechenden Ermittlerbogens aufgelistet sind.

Ein Echo ersetzt die normale Version des Ermittlers. In einer 
Partie dürfen nicht mehrere Versionen desselben Ermittlers (mit 
demselben Namen) verwendet werden.

In einer Partie können beliebig viele Echos verwendet werden. 
Zudem können normale und Echo-Ermittler in derselben Partie 
verwendet werden.

Erweiterungssymbol
Alle Karten aus dieser „Print & Play“-Erweiterung sind 
mit dem Erweiterungssymbol von Widerhallende Echos 
gekenn zeichnet, um sich von den Karten des Grund-
spiels und anderer Arkham Horror-Erweiterungen zu unterscheiden.

Enthaltene Ermittler
Jeder Echo-Ermittler besteht aus einem Ermittlerbogen und drei 
brandneuen Startkarten.

Dexter Drake
Dexters Echo wird von seiner treuen Assistentin Molly Maxwell 
begleitet, die dafür sorgt, dass der „Große Drake“ immer das 
passende Ass im Ärmel hat. Der Magier übernimmt nun die 
Sekundärrolle eines Wächters und verfügt so über neue Wege, sich 
um die Monster zu kümmern, die Arkham heimsuchen.

Minh Thi Phan
Minhs Echo richtet ihren Fokus auf die Zusammenarbeit mit ihren 
Begleitern und beweist, dass ein Ganzes mehr als die Summe seiner 
Teile sein kann. Die Sekretärin baut ein Netzwerk von Verbündeten 
um sich herum auf, auf das sie selbst dann zählen kann, wenn sie 
von ihren Ermittlerkollegen getrennt ist.

Rex Murphy
Rex’ Echo ist untrennbar mit dem Fluch seiner Familie verbunden 
wie auch mit dem Willen, endlich das Verborgene dieser Welt 
sichtbar zu machen und aufzuklären. Sein Fluch ist sein stetiger 
Begleiter, doch der Reporter wird nicht ruhen, ehe er die vor ihm 
liegenden Geheimnisse gelüftet hat.

Wendy Adams
Niemand versteht es besser, den Mächten des Bösen zu ent-
schwinden, als Wendys Echo. Ihr Fokus liegt noch stärker auf 
ihrer Primärrolle als Überlebende. Mit Schläue und Raffinesse 
unterstützt das Straßenkind seine Ermittlerkollegen, damit auch sie 
den Monstern und finsteren Machenschaften des Mythos entgehen.
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„Erinnerungen und Möglichkeiten sind viel schrecklicher als Realitäten.“

– H. P. Lovecraft, Herbert West: Wiedererwecker (1922)
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