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VORTEIL

SCHWÄCHE

Gegenstand. Buch.

Übersetzung von John Dee
Das Necronomicon

Weiterentwickelt.
Enthüllung – Bringe Das Necronomicon mit 3 Horror in deiner 
Bedrohungszone ins Spiel. Diese Karte kann das Spiel nicht 
verlassen, solange sich 1 oder mehr Horror darauf befinden. Solange 
sich diese Karte im Spiel befindet, behandle jedes , das du auf 
einem Chaosmarker enthüllst, als ,  und  (handle alle drei ab).
: Bewege 1 Horror von Das Necronomicon auf Daisy Walker. 
Falls sich dann kein Horror auf Das Necronomicon befindet, lege 
diese Karte ab.



Illus. 2© 2020 FFGDani Hartel

VORTEIL

Nur für das Deck von Daisy Walker. Weiterentwickelt.
Du hast 2 zusätzliche Handslots, die nur für  
Buch-Vorteilskarten verwendet werden können.
 Sobald du in deinem Zug eine Buch-Vorteilskarte 
spielst, erschöpfe Daisys Büchertasche: Jene Vorteils-
karte erhält Schnell.

Gegenstand.

Daisys Büchertasche22
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EINFACH/NORMAL

–3. Falls die Probe misslingt, nimmt, 
Daisy Walker 1 Horror.

–2. Falls dies ein Angriff oder ein 
Entkommen-Versuch gegen Nenner 
der Toten ist und die Probe nicht 
mindestens um 2 gelingt, greift er 
dich an.

Enthülle einen weiteren Marker. 
Falls die Probe misslingt, lege die 
obersten 2 Karten deines Decks ab.

–X. X ist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker 
kontrolliert.
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SCHWER/EXPERTE

Lies oder stirb

–5. Falls die Probe misslingt, nimmt, 
Daisy Walker 1 Horror.

–3. Falls dies ein Angriff oder ein 
Entkommen-Versuch gegen Nenner 
der Toten ist und die Probe nicht 
mindestens um 3 gelingt, greift er 
dich an.

Enthülle einen weiteren Marker. 
Falls die Probe misslingt, lege die 
obersten 3 Karten deines Decks ab.

–X. X ist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker 
kontrolliert, plus 1.
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GEGNER

Monster. Spuk. Elite.
Jäger.

Beute – Nur Daisy Walker.
Erzwungen – Sobald Nenner der Toten besiegt werden würde: 
Heile ihn stattdessen vollständig, erschöpfe ihn und bewege ihn in 
die Orne-Bibliothek.
 Falls du Daisy Walker bist und mindestens 4 Nicht-Schwäche-
Buch-Vorteilskarten kontrollierst: Verhandlung. Lege eine 

-Probe (18) ab. Diese Probe bekommt –2 Schwierigkeit für 
jede Buch-Vorteilskarte, die du kontrollierst. Falls die 

Probe gelingt, rücke die Szene vor.

Die Präsenz im Zauberbuch
Nenner der Toten

2222 33
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Lesen kann tödlich sein
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