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Deckgrofie: 30
Deckbau-Optionen: Buch-Karten Stufe 0-5,
Sucherkarten (8) Stufe 0-3, Neutrale Karten

Stufe 0-S, bis zu fiinf andere Wichter- und/oder
Mystikerkarten (@ und/oder 4\ ) der Stufe 0.
Deckbau-Voraussetzungen (zihlen nicht gegen die
Deckgréfe): Daisys Biichertasche, Das Necronomicon

(Ubersetzung von John Dee), 1 zufllige Grundschwiche.
Als respektierte Bibliothekarin der Miskatonic Universitit
hatte Daisy schon immer das Gefiihl, dass Biicher fiir sie
das Wichtigste sind. Sie beschdftigte sich in der Fiktion mit
dem, was sie im Leben am meisten verabscheute: Horror, Gewalt und Furcht. Dann
fand sie John Dees Ubersetzung des Necronomicons. Es war blasphemisch, unheilig und
eigentlich zu abscheulich, um es zu lesen. Aber aufgrund ihrer Studien der obskuren und

dass auf diesen Seiten mehr Wahrheit als Fiktion

okkulten Themengebiete wusste Daisy,
welche Geheimnisse der verbotene Bereich der

zu finden war. Sie stellte sich die Frage,
Orne-Bibliothek noch bereit hielt ...




Gegenstand.
Nur fiir das Deck von Daisy Walker. Weiterentwickelt.

Du hast 2 zusitzliche Handslots, die nur fiir
Buch-Vorteilskarten verwendet werden konnen.

Y Sobald du in deinem Zug eine Buch-Vorteilskarte
spielst, erschopfe Daisys Biichertasche: Jene Vorteils-
karte erhilt Schnell.

Tlus, Dani Hartel ©2020 FFG I 2



Gegenstand. Buch.
Weiterentwickelt.
Enthiillung — Bringe Das Necronomy mit 3 Horror in deiner
Bedrohungszone ins Spiel. Diese Karte kann das i
verlassen, solange sich 1 oder mehr Horror darau
sich diese Karte im Spiel befindet, behandle jedes
einem Chaosmarker enthiillst, als &, § und ¥ (handl
»»: Bewege 1 Horror von Das Necronomicon auf Daisy Walker.

Falls sich dann kein Horror auf Das Necronomicon befindet, lege
diese Karte ab.

©2020 FFG fl 3
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EINFACH/NORMAL

-X. Xist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker
kontrolliert.

Enthiille einen weiteren Marker.
Falls die Probe misslingt, lege die
obersten 2 Karten deines Decks ab.

—2. Falls dies ein Angriff oder ein
Entkommen-Versuch gegen Nenner
der Toten ist und die Probe nicht
mindestens um 2 gelingt, greift er

dich an.

-3. Falls die Probe misslingt, nimmt,
Daisy Walker 1 Horror.
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Lies oder 'stirb

SCHWER/EXPERTE

-X. X ist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker
kontrolliert, plus 1.

Enthiille einen weiteren Marker.
Falls die Probe misslingt, lege die
obersten 3 Karten deines Decks ab.

3. Falls dies ein Angriff oder ein
Entkommen-Versuch gegen Nenner
der Toten ist und die Probe nicht
mindestens um 3 gelingt, greift er

dich an.

—S. Falls die Probe misslingt, nimmt,
Daisy Walker 1 Horror.
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Aus dem Necronomicon erhebt sich ein gewaltiger
Wirbelwind und eine donnernde Stimme ldsst lose
Seiten durch die Luft fliegen. Ein diisterer Schatten hat
sich iiber dem gesamten Campus ausgebreitet. Dann
bricht ein Sturm los, den der Schatten zur Flucht nutzt.
Kurz darauf fallt das Zauberbuch zu Boden, simtlicher
Energie beraubt. Welche Prisenz auch von ihm Besitz
ergriffen hatte, jetzt ist sie fort. Das Buch fiihlt sich

sonderbar leer in deinen Hinden an.
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Du stehst in der gesperrten Sammlung der Orne-Biblio-
thek, umgeben von Béinden uralter, ketzerischer Texte.
Diese Beschworungen, die du in ihnen gefunden hast,
konnten die Wesenheit woméglich bannen — oder sie in
das Necronomicon zuriickschicken, wo sie hergekommen
ist. Du lasst dein Stimme immer lauter werden, als du
die Worte wiederholst. Schatten kriechen durch den
Raum. Die Decke und die Winde verzerren sich. Eine
Windbo ldsst lose Seiten durch die Luft flattern. Jedes
einzelbne Haar steht dir zu Berge. Im darauffolgenden
Chaos wird alles davongetragen, wie wenn ein feuchter
Pinsel die Leinwand der Realitdt beriihrt ...



Monster. Spuk. Elite.

Jager.

Beute — Nur Daisy Walker.
ald Nenner der Toten besiegt werden wiirde:

ssen vollstindig, erschopfe ihn und bewege ihn in
die Orne-Bibliothek.
» Falls du Dai lker bist und mindestens 4 Nicht-Schwiche-
Buch-Vorteilskarten kontrollierst: Verhandlung. Lege eine

#@-Probe (18) ab. Diese Probe bekommt

e .
Tllus. Wisiona Nelson. ©2020 FFG 44 Al 7



