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D
eckgröße: 30

D
eckbau-O

ptionen: B
uch-K

arten Stufe 0–5, 
Sucherkarten (

) Stufe 0–3, N
eutrale K

arten 
Stufe 0–5, bis zu fünf andere W

ächter- und/oder 
M

ystikerkarten (
 und/oder 

) der Stufe 0.
D

eckbau-Voraussetzungen (zählen nicht gegen die 
D

eckgröße): D
aisys Büchertasche, D

as N
ecronom

icon 
(Ü

bersetzung von John D
ee), 1 zufällige G

rundschw
äche.

Als respektierte Bibliothekarin der M
iskatonic U

niversität 
hatte D

aisy schon im
m

er das G
efühl, dass Bücher für sie 

das W
ichtigste sind. Sie beschäftigte sich in der Fiktion m

it 
dem

, was sie im
 Leben am

 m
eisten verabscheute: H

orror, G
ewalt und Furcht. D

ann 
fand sie John D

ees Ü
bersetzung des N

ecronom
icons. Es war blasphem

isch, unheilig und 
eigentlich zu abscheulich, um

 es zu lesen. Aber aufgrund ihrer Studien der obskuren und 
okkulten Them

engebiete wusste D
aisy, dass auf diesen Seiten m

ehr W
ahrheit als Fiktion 

zu finden war. Sie stellte sich die Frage, welche G
eheim

nisse der verbotene Bereich der 
O

rne-Bibliothek noch bereit hielt …

D
ie Bibliothekarin

D
aisy W

alker
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VORTEIL

Nur für das Deck von Daisy Walker. Weiterentwickelt.
Du hast 2 zusätzliche Handslots, die nur für  
Buch-Vorteilskarten verwendet werden können.
 Sobald du in deinem Zug eine Buch-Vorteilskarte 
spielst, erschöpfe Daisys Büchertasche: Jene Vorteils-
karte erhält Schnell.

Gegenstand.

Daisys Büchertasche22
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VORTEIL

SCHWÄCHE

Gegenstand. Buch.

Übersetzung von John Dee
Das Necronomicon

Weiterentwickelt.
Enthüllung – Bringe Das Necronomicon mit 3 Horror in deiner 
Bedrohungszone ins Spiel. Diese Karte kann das Spiel nicht 
verlassen, solange sich 1 oder mehr Horror darauf befinden. Solange 
sich diese Karte im Spiel befindet, behandle jedes , das du auf 
einem Chaosmarker enthüllst, als ,  und  (handle alle drei ab).
: Bewege 1 Horror von Das Necronomicon auf Daisy Walker. 
Falls sich dann kein Horror auf Das Necronomicon befindet, lege 
diese Karte ab.


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EINFACH/NORMAL

–3. Falls die Probe misslingt, nimmt, 
Daisy Walker 1 Horror.

–2. Falls dies ein Angriff oder ein 
Entkommen-Versuch gegen Nenner 
der Toten ist und die Probe nicht 
mindestens um 2 gelingt, greift er 
dich an.

Enthülle einen weiteren Marker. 
Falls die Probe misslingt, lege die 
obersten 2 Karten deines Decks ab.

–X. X ist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker 
kontrolliert.

Lies oder stirb
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SCHWER/EXPERTE

Lies oder stirb

–5. Falls die Probe misslingt, nimmt, 
Daisy Walker 1 Horror.

–3. Falls dies ein Angriff oder ein 
Entkommen-Versuch gegen Nenner 
der Toten ist und die Probe nicht 
mindestens um 3 gelingt, greift er 
dich an.

Enthülle einen weiteren Marker. 
Falls die Probe misslingt, lege die 
obersten 3 Karten deines Decks ab.

–X. X ist die Anzahl an Buch-
Vorteilskarten, die Daisy Walker 
kontrolliert, plus 1.
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D
A

 
1BLesen kann tödlich sein

Aus dem
 N

ecronom
icon erhebt sich ein gewaltiger 

W
irbelwind und eine donnernde Stim

m
e lässt lose 

Seiten durch die Luft fliegen. Ein düsterer Schatten hat 
sich über dem

 gesam
ten Cam

pus ausgebreitet. D
ann 

bricht ein Sturm
 los, den der Schatten zur Flucht nutzt. 

K
urz darauf fällt das Zauberbuch zu Boden, säm

tlicher 
Energie beraubt. W

elche Präsenz auch von ihm
 Besitz 

ergriffen hatte, jetzt ist sie fort. D
as Buch fühlt sich 

sonderbar leer in deinen H
änden an.

(→A
2)
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SZEN
E 1B
Schmökern zahlt sich aus

D
u stehst in der gesperrten Sam

m
lung der O

rne-Biblio-
thek, um

geben von Bänden uralter, ketzerischer Texte. 
D

iese Beschwörungen, die du in ihnen gefunden hast, 
könnten die W

esenheit wom
öglich bannen – oder sie in 

das N
ecronom

icon zurückschicken, wo sie hergekom
m

en 
ist. D

u lasst dein Stim
m

e im
m

er lauter werden, als du 
die W

orte wiederholst. Schatten kriechen durch den 
Raum

. D
ie D

ecke und die W
ände verzerren sich. Eine 

W
indbö lässt lose Seiten durch die Luft flattern. Jedes 

einzelbne H
aar steht dir zu Berge. Im

 darauffolgenden 
Chaos wird alles davongetragen, wie wenn ein feuchter 
Pinsel die Leinwand der Realität berührt …

(→A
1)



Illus. Winona Nelson © 2020 FFG 4/4 7

GEGNER

Monster. Spuk. Elite.
Jäger.

Beute – Nur Daisy Walker.
Erzwungen – Sobald Nenner der Toten besiegt werden würde: 
Heile ihn stattdessen vollständig, erschöpfe ihn und bewege ihn in 
die Orne-Bibliothek.
 Falls du Daisy Walker bist und mindestens 4 Nicht-Schwäche-
Buch-Vorteilskarten kontrollierst: Verhandlung. Lege eine 

-Probe (18) ab. Diese Probe bekommt –2 Schwierigkeit für 
jede Buch-Vorteilskarte, die du kontrollierst. Falls die 

Probe gelingt, rücke die Szene vor.

Die Präsenz im Zauberbuch
Nenner der Toten

2222 33


