


HAUFIG GESTELLTERAGEN F: ,Nachdem ich ein Letztes Aufbdumen durchgefiihrt habe, ist unter

dem Portrat meines Helden im Heldenmeni ein Totenkopf-Symbol
Dieser Abschnitt beantwortet héufig gestellte Fragen zu Reig®schienen. Was bedeutet dieses Symbol?*

durch Mittelerde.

A: Das Totenkopf-Symbol und die Zahl geben an, wie schwierig dein
F: ,Was soll ich tun, wenn die App einen Marker an einer Stelle platzig{thstes Letztes Aufbaumen sein wird. Fiir jedes wahrend eines
die ich nicht sehen kann (z. B. weil ein Textfenster daruber liegt @fiinteuers bestandene Letzte Aufbaumen erhdht sich der Wert um
sich die Stelle aulerhalb des Bildschirms befindet)?* 1. Zwischen zwei Abenteuern wird die Zahl wieder zuriickgesetzt.

A: Wenn Textfenster gedffnet sind, kann die Ansicht verandertwenn auf einer Fertigkeitskarte mit einem Schliisselwort (z. B. Schlag

werden. Wie die Kontrolle tiber die Kamera funktioniert, wird im nicht dabei steht, die Karte selbst abzulegen, muss ich sie dennor
HauptmenU in der oberen rechten Ecke des Bildschirms erklart. ab|egen, um das Schlisselwort verwenden zu konnen?“

F: ,Was soll ich tun, wenn ich eine Schaltflache nicht auswahlemkaan, Manche Fertigkeitskarten haben kursiv geschriebene Texte,
weil das Textfeld zu grof3 ist?* welche die Spieler an allgemeine Regeln oder Schliisselwérter
grinnern sollen. Diese Regeln andern sich nicht, auch wenn einmal
kein Erinnerungstext aufgedruckt ist. Um das Schlisselwort
Schlag verwenden zu kénnen, muss man eine Fertigkeit mit dem
Schliisselwort Schlag ablegen. Ein Erinnerungstext dazu gibt es

auch in der Schnellibersicht auf der letzten Seite der Spielregel
F: ,Kann sich ein Held selbst wéhlen, wenn ein Effekt einen Heldenjadfdes Referenzhandbuchs.
deinem Feld zum Ziel hat?*

A: Uber die Zahnrad-Schaltflache am oberen rechten Bildschirmran
kannst du die Erzahltext-Schriftgrof3e verkleinern. Alternativ
kannst du ein Gerat mit einem gréReren Bildschirm (z. B. Laptop
statt Smartphone) verwenden.

F: ,Wenn mich eine Schadenskarte () dazu anweist, sie auf ihre
A: Ja. Wenn ein Effekt einen Helden auf deinem Feld zum Ziel habegerdeckte Seite zu drehen, kann ich dann einen Effekt, der das

konnte, kannst du ihn selbst als Ziel des Effektes wéahlen. Erleiden von verdecktem Schaden verhindert, verwenden, um dies
F: ,Was passiert, wenn sich ein Effekt auf mehr als einen He'ﬁ%ﬁe abzulegen?*
auswirken konnte?" A: Nein. Du darfst eine Fahigkeit, die verdeckten Schaden oder

gprcht verhindert, nur dann verwenden, wenn du durch einen

Spieleffekt ausdrticklich angewiesen wurdest, verdeckten Schaden

oder verdeckte Furcht zu erleiden. Das Umdrehen von Schadens-

F: ,Was passiert, wenn sich ein Effekt auf einen besiegten HeldenFurchtkarten auf ihre verdeckte Seite ist nicht dasselbe, wie
auswirken wirde?* verdeckten Schaden bzw. verdeckte Furcht zu erleiden.

A: Die Spieler entscheiden als Gruppe, auf welchen Helden sich d
Effekt auswirkt.

A: Handle von dem Effekt so viel wie moglich ab. Der Effekt hat &f,Ich bin versteckt und habe gleichzeitig die Furchtkarte ,Zorn* offen
den besiegten Helden keine Auswirkung, es sei denn, der Effelfusliegen. Was passiert, wenn mich ein Feind angreift?*

erlaubt es ausdrucklich. . . . . .
A: Wenn du versteckt bist und von einem Feind angegriffen wirst,

F: ,Zahlt es als Bewegung, wenn ein Effekt von mir verlangt, eine Figusst du immer zuerst die Gunstkarte ,Versteckt* ablegen, bevor
auf einem Feld zu platzieren?" du die Probe ablegst. Die Furchtkarte ,Zorn" unterbindet, dass
Versteckt" Schaden verhindern kann. Die Phrase ,kannst nicht*

A: Nein. Wird eine Feind- oder Heldenfigur platziert, |16st dies keine f der Furchtkarte .Zorn®" ist ein absolutes Verbot.

Fahigkeiten aus, die als Ergebnis einer Bewegung stattfindef
wirden. Auch ist das Platzieren von Figuren nicht von Spieleffekterkann ich eine Fahigkeit mehr als ein Mal abhandeln, wenn ich die
betroffen, welche die Bewegung einschranken. Kosten dafir immer noch bezahlen kann?“

F: ,Nachdem ich einen Feind angegriffen habe, geschieht ein Effektiddatvenn eine Fahigkeit verlangt, dass du Kosten bezahlst (wie
der Feind nun die Moglichkeit fiir einen Gegenangriff vor oder naek Verbrauchen eines Schmuckstiicks oder das Ausgeben von
dem Effekt?" Inspiration, um die Fahigkeit abzuhandeln), dann darfst du sie

A: Feindliche Gegenangriffe finden wahrend der Abhandlung vo eliebig oft a_bha_ndeln, solange du J_edes Mal qlle Kosten b_ezahlen
annst und dich immer noch im geeigneten Zeitfenster befindest.

Angriffen in Schritt 4 statt, sodass jeder Effekt, der nach de
Angreifen eines Feindes geschieht, erst dann geschieht, nachdemwie kann ich Kind des LhOon* wahrend einer
Schritt 4 vollstandig abgehandelt worden ist. Feindaktivierung abhandeln?

F: ,Wie kann ich wahrend eines Abenteuers ein SchmuckstiickA:) ausi des Lhin* muss abgehandelt werden, bevor der Feind
dem Inventar ausriisten?” angreift, wahrend seiner Bewegungsanweisung. Klicke auf das

A: Zuerst solltest du dir das Inventar ansehen. Klicke dazu auf digIId de§ Feindes, um __das_ Felndme_nu aufzurufgn, bevpr du die
Gruppen-Schaltflache in der unteren linken Ecke des Bildschirms; chaltf_l_ache »ANgrift* flr d.'ese Ak_nweru_ng auswah_lst. D'e_s _kann
Dann Kklickst du auf die Schaltflache ,Gegenstande”. Weanazu fiihren, dass c_ier Feind besiegt W'rd o_der semne Aktlylerung
du auf ,Gruppe* klickst, werden dir alle Schmuckstiicke derandert. Veryvende _dlese _V_orgehenswelse bei allen_l_:ahlgkelten, die
Gruppe angezeigt. Wenn ein Spieleffekt dich dazu anweist, ei ahrend einer Feindaktivierung Treffer oder Modifikatoren auf
Schmuckstiick aus dem Inventar auszuriisten, kannst du eine dér” Feind anwenden.
hier aufgeflihrten Karten, die nicht bereits im Spiel ist, ausriisten,|ch habe einen Titel erhalten, aber die App hat nicht genau gesagt, we

F: ,Unterscheidet sich das Ausgeben von Schicksalssymbolen ( BC(}odrﬁm't wn soll. Lege ich ihn auf meinen Ablagestapel?*

Ausgeben von Inspiration?* A: Nein. Sobald ein Held eine Titelkarte erhalt, bereitet er die
lEenannte Titelkarte sofort vor, aul3er die App besagt etwas anderes.

A: Ja. Schicksal () bezieht sich auf das Symbol, das au . . .
Fertigkeitskarten aufgedruckt ist. Inspiration bezieht sich au 'udem fragt die App, welcher Held den Titel erhalten hat, damit

Marker, die Helden wéahrend eines Abenteuers erhalten. Sobald dil
ein ausgibst, kann es nicht mehr in ein  umgewandelt werden.
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e ihn dessen Inventar hinzufligen kann.



