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Die “Gollums Spur”- Zielkarten
Bei diesem Szenario suchen die Spieler nach Hinweis-
Zielkarten mit dem Titel „Gollums Spur“. Diese Karten 
sind viermal im Begegnungsdeck enthalten und die 
Spieler sollten versuchen, während dieses Szenarios, an so 
viele dieser Karten wie möglich zu gelangen.

Wird eine dieser Karten beansprucht, verwandelt sich 
ihr Kartentext in eine Zustand-Verstärkung und wird 
an einen Helden angehängt, der sich dem Abenteuer 
gestellt hat (Der Text auf der Karte besagt dann, dass die 
Karte zuoberst auf das Begegnungsdeck zurückgelegt 
wird, wenn der Held, an den angehängt wurde, Schaden 
erleidet.). Die Karte „Gollums Spur“ wird auch zuoberst 
auf das Begegnungsdeck gelegt, wenn der Held, an den 
angehängt wurde, getötet wird oder aus irgendeinem 
anderen Grund das Spiel verlässt.

Zurücksetzen des Abenteuerdecks
Während dieses Szenarios erhalten die Spieler 
möglicherweise die Anweisung „das Abenteuerdeck 
auf Abschnitt 2B zurückzusetzen“. Die Spieler tun 
dies, indem sie die bereits besiegte Abenteuerkarte für 
Abschnitt 2 nehmen und sie wieder auf das Abenteuerdeck 
legen, so als ob sie gerade mit dem Abschnitt beginnen 
würden. Jegliche Fortschrittsmarker auf dem aktuellen 
Abenteuer werden vor der Zurücksetzung des 
Abenteuerdecks entfernt. Fortschrittsmarker die sich 
auf dem aktuellen Ort befinden, verbleiben jedoch auf 
diesem. Alle anderen Karten, einschließlich jenen in der 
Aufmarschzone, verbleiben wo und wie sie sind.

Auf der Jagd nach Gollum
Schwierigkeitsgrad = 4
Auf Bitten Gandalfs suchen die Helden in den zwischen 
dem Nebelgebirge und dem Düsterwald gelegenen Tälern 
des Anduin nach Gollum. Gerüchten nach, soll er sich dort 
aufhalten, und die Helden suchen nach Hinweisen, die sie 
auf die Spur dieser schwer auffindbaren Kreatur bringen.

Das Begegnungsdeck „Auf der Jagd nach Gollum“ 
wird aus allen Karten der folgenden Begegnungssets 
gebildet: Auf der Jagd nach Gollum, Reise den Anduin 
hinab und Saurons Einfluss. (Reise den Anduin hinab und 
Saurons Einfluss sind beide im Der Herr der Ringe: Das 
Kartenspiel Grundset enthalten.)


