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Verbündeten-Zielkarte: Wilyador
In diesem Szenario begegnen die Spieler der 
„Verbündeten-Zielkarte” „Wilyador der Adler“. Diese 
Karte verfügt über einen permanenten Effekt, der besagt: 
„Der Startspieler erlangt die Kontrolle über Wilyador 
als Verbündeten.“ Das bedeutet, dass der Startspieler die 
Kontrolle über Wilyador gewinnt und ihn auf gleiche Art 
und Weise wie jeden anderen, von ihm kontrollierten, 
Verbündeten einsetzen kann. Wenn am Ende jeder 
Runde der Startspieler-Marker an den nächsten Spieler 
weitergegeben wird, erlangt der neue Startspieler auch die 
Kontrolle über Wilyador.

Wilyador hat auch den Text „keine Verstärkungen“. Dies 
bedeutet, dass die Spieler keine Verstärkungskarten auf 
Wilyador spielen oder verschieben können.

Sollte Wilyador das Spiel aus irgendeinem Grund 
verlassen, haben die Spieler verloren. Die Spieler 
verlieren das Spiel auch, wenn der Spieler, der Wilyador 
kontrolliert, ausgeschaltet wird.

Aus dem Spiel entfernt
Die Spieler können während dieses Szenarios angewiesen 
werden, Karten aus dem Spiel zu entfernen. Wenn 
eine Karte aus dem Spiel entfernt wird, sollte sie zur 
Seite gelegt und für den Rest des Spiels ignoriert 
werden. Legt keine „aus dem Spiel entfernt“-Karten 
auf den Ablagestapel, denn Effekte, die Karten aus dem 
Ablagestapel zurückbringen, wirken nicht mehr auf diese 
Karten.

Die Reise nach Rhosgobel
Schwierigkeitsgrad = 6
Während sie durch das Tal des Anduins reisen, stoßen die 
Helden auf einen kürzlich im Kampf mit Bilwissen schwer 
verletzten Adler, der dem Tode nahe ist. Da es am nächsten 
zu liegen scheint, versuchen die Helden den Adler nach 
Rhosgobel am Rande des Düsterwalds zu bringen, in der 
Hoffnung, dass der Zauberer Radagast das Leben des 
Adlers zu retten vermag.

Das Begegnungsdeck „Die Reise nach Rhosgobel“ wird 
aus allen Karten der folgenden Begegnungssets gebildet: 
Die Reise nach Rhosgobel, Spinnen des Düsterwalds und 
Dol Guldur Orks. (Spinnen des Düsterwalds und Dol 
Guldur Orks sind beide im Der Herr der Ringe: Das 
Kartenspiel Grundset enthalten.)


