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Die Hiigel von Emyn Muil wird mit einem extrem
ortsbezogenem Begegnungsdeck gespielt und die einzige
Abenteuerkarte hat den folgenden Text: ,,Die Spieler
konnen diesen Abschnitt nicht besiegen, solange noch
Emyn Muil Orte im Spiel sind und sie nicht mindestens
20 Siegpunkte gesammelt haben.* Das bedeutet, dass
beide Bedingungen erfiillt sein miissen, bevor die Spieler
das Spiel gewinnen konnen. (Sie miissen auch den
einzelnen Fortschrittsmarker auf die Abenteuerkarte selbst
legen, damit ihnen das gelingt.)
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Einigen Spielern mag dies als eine unmdglich zu
0 schaffende Aufgabe erscheinen, aber die Emyn Muil Orte
DIE HUGEL VON EI\/IYN MUIL im Begegnungsdeck verfiligen iiber Siegpunkte, und dies
erlaubt den Spielern, diese Orte zu sammeln, nachdem
Schwierigkeitsgrad = 4 sie sie erkundet haben. Aus diesem Grund wandern diese

Gollum nach Siiden folgend, gelangen die Helden zu den Orte nicht in den Begegnungs-Ablagestapel, aus dem sie
Hiigellanden der Emyn Muil, doch dort verlduft sich die sonst spdter im Spiel wieder hervorkommen konnten.
Spur. Irgendwo in dieser Region versteckt sich Gollum und Daher sollte man einfach Siegpunkte sammeln und

die Helden miissen sie mit Bedacht erkunden, damit sie die kann so dann spéter sogar die ganze Emyn Muil Region
Spur finden und die Verfolgung wieder aufnehmen konnen. erkunden!
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Das Begegnungsdeck ,, Die Hiigel von Emyn Muil “ wird
aus allen Karten der folgenden Begegnungssets gebildet:
Die Hiigel von Emyn Muil, Dol Guldur Orks und Saurons
Einfluss. (Dol Guldur Orks und Saurons Einfluss sind
beide im Der Herr der Ringe: Das Kartenspiel Grundset

enthalten.) !
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