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Nachdem die Helden Gollum in den Totensiimpfen in die Ecke
getrieben und gefangen genommen haben, miissen sie die Kreatur
nun, durch den Diisterwald hindurch, nach Norden eskortieren,
damit sie in den Hallen von Kénig Thranduil festgehalten und
befragt werden kann. Die Reise wir jedoch keine leichte sein: Der
Dunkelwald war schon immer ein gefihrlicher Ort, aber auch die
Diener des Dunklen Herrschers sind begierig darauf Gollum zu

. und Gollum
selbst versucht ebenfalls, seinen Bewachern zu entkommen.

Das Begegnungsdeck ,, Die Riickkehr zum Diisterwald‘“ wird aus
allen Karten der folgenden Begegnungssets gebildet: Die Riickkehr

{ zum Diisterwald, Spinnen des Diisterwalds und Wilderland. (Spinnen

des Diisterwalds und Wilderland sind beide im Der Herr der Ringe:
Das Kartenspiel Grundset enthalten.)

(FOLLUM BEWACHEN

Wihrend des Abenteuers erhalten die Spieler die
Anweisung die Gollum-Zielkarte zu bewachen. Zu
Beginn der Partie wihlen die Spieler einen Spieler aus,
der Gollum bewachen soll. Dieser Spieler platziert die
Gollum-Zielkarte vor sich, um damit anzuzeigen, dass er
sie bewacht. Verschiedene Effekte im Begegnungs- und
Abenteuerdeck, als auch die Effekte auf Gollum selbst,
interagieren mit dem Spieler, der Gollum bewacht.

Sobald ein Spieler Gollum bewacht, kann er die
Verantwortung dafiir solange nicht an einen anderen
Spieler abgeben, bis ein Kartentext dies erlaubt oder
anordnet. Der Text auf der Gollum-Zielkarte selbst,
erlaubt es den Spielern am Ende einer jeden Spielrunde
einen neuen Bewacher zu bestimmen.

Die Gollum-Zielkarte verfiigt iiber Trefferpunkte und es
ist moglich, dass sie wihrend des Abenteuers vernichtet
wird. Wird Gollum vernichtet, oder verldsst er aus
irgendeinem Grund das Spiel, verlieren die Spieler das
Spiel. Gollum kann nicht angreifen, verteidigen oder sich
einem Abenteuer stellen. Ansonsten wird Gollum wie ein
Verbiindetencharakter behandelt, der unter der Kontrolle
des ihn bewachenden Spielers steht. Karteneffekte die
Verbiindete betreffen, wirken auch auf ihn und jede
Verstiarkung, die auf einen Verbiindeten gespielt werden
kann, kann auch auf Gollum gespielt werden.

Heidelberger
Spieleverlag
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