
EINFÜHRUNGEINFÜHRUNG
In Infinity Gauntlet: Ein Love Letter-Spiel über-
nimmt ein Spieler die Rolle des wahnsinnigen 
Titanen Thanos, der plant, die 6 Infinity-Steine 
zu sammeln, um mit ihrer Hilfe grenzenlose 
Macht zu erlangen. Die 1–5 übrigen Spieler zie-
hen als bekannte Marvel-Helden gegen Thanos 
in den Kampf und versuchen ihn aufzuhalten. 
Werden die Helden es schaffen, Thanos’ Pläne 
zu vereiteln und das Universum zu retten?
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SPIELMATERIALSPIELMATERIAL

13 THANOS-KARTEN

© MARVEL  © ZMG

Thanos

KANN NICHT GESPIELT WERDEN.

(FALLS DIESE KARTE BESIEGT WIRD, MISCHE 
SIE NACH DEM NACHZIEHEN INS DECK.)

16 HELDENKARTEN

© MARVEL  © ZMG

EIN HELD DEINER WAHL DARF 
GEGEN THANOS KÄMPFEN.

Cap tain Marvel

1 LEBENSPUNKTE-KARTE
(RÜCKSEITE: VORBEREITUNG)
1 LEBENSPUNKTE-KARTE

© MARVEL  © ZMG

6 ÜBERSICHTSKARTEN 
(DOPPELSEITIG)

7 

1 Rate 1 Helden-handkarte (2x) 1 Rate alle Helden-

handkarten

2 

3 

4 

5 

6 ÜBERSICHTSKARTEN 

© MARVEL  © ZMG

  1 Rate 1 von Thanos’ karten (3x)      2 Mitspieler: sieht 1 von Thanos’ karten (3x)    3 Kampf gegen Thanos (3x)     4 Beliebiger Held: 1 Power-Marker (3x)   5 Sortiere die obersten 3 Heldenkarten (2x)      6 Beliebiger Held: Kampf gegen Thanos (2x)

9 POWER-MARKER 2 LEBENSANZEIGER9 POWER-MARKER
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VORBEREITUNGVORBEREITUNG
1. Wählt einen Spieler, der die Rolle von Thanos 

übernimmt. Alle anderen Spieler sind Helden.
2. Jeder Spieler erhält eine Übersichtskarte. 

Die übrigen werden nicht benötigt.
3. Mischt die 16 Heldenkarten und legt sie als 

verdecktes Heldendeck bereit. Jeder Held 
zieht genau 1 Karte vom Deck. Dies ist 
seine Starthand.

4. Mischt die 13 Thanos-Karten und legt sie als 
verdecktes Thanos-Deck bereit. Thanos zieht 
2 Karten vom Deck als seine Starthand.

5. Legt die Power-Marker als Vorrat bereit.
6. Steckt den gelben Helden-

Lebens anzeiger oben links an 
die Lebenspunkte-Karte. Steckt 
den lila Thanos-Lebensanzeiger 
rechts an die Lebenspunkte-Karte 
neben die passende Spieleranzahl 
(Thanos mitgezählt). Legt die 
Lebenspunkte-Karte gut sichtbar 
in die Mitte.

6 ÜBERSICHTSKARTEN 
(DOPPELSEITIG)
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SPIELABLAUFSPIELABLAUF
Ihr spielt im Laufe des Spiels bekannte Helden, 
Schurken und die Infinity-Steine aus, mit denen 
ihr um das Schicksal des Universums kämpft. 
Es gibt 2 Teams: Thanos spielt alleine gegen alle 
anderen Spieler. Das Spiel endet, sobald eines 
der Teams kein Leben mehr hat oder Thanos alle 
6 Infinity-Steine gesammelt hat und mit den 
Fingern schnipst.

EIN SPIELERZUG
Thanos macht den ersten Zug, danach geht es 
reihum im Uhrzeigersinn weiter.
Wenn du am Zug bist, ziehst du 1 Karte von 
deinem Deck (Thanos zieht immer vom Thanos-
Deck, die Helden immer vom Heldendeck). 
Dann wählst und spielst du 1 Karte von deiner 
Hand und nutzt ihren Effekt.
Die gespielte Karte legst du offen vor dir ab und 
behältst deine ungespielten Karten auf der Hand 
(Thanos behält 2 ungespielte Karten auf der 
Hand, die Helden 1 Karte).
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KARTEN BESIEGEN & LEBENSVERLUST
Einige Effekte „besiegen“ Karten. Falls eine 
deiner Karten besiegt wird, verliert dein Team 
1 Leben. Schiebe in diesem Fall den Lebens-
anzeiger deines Teams um 1 Feld nach unten. 
Lege die besiegte Karte offen vor dir ab und ziehe 
eine neue Karte von deinem Deck.

Hinweis: Im Gegensatz zum ursprünglichen 
Love Letter scheiden Spieler nie aus einer Runde aus.

SPEZIALFALL: INFINITY-STEINE & THANOS
Sobald ein Infinity-Stein oder die Thanos-Karte 
besiegt wird, wird die Karte ins Thanos-Deck 
zurückgemischt. In diesem Fall muss Thanos 
nachziehen, bevor er sie zurückmischt.
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KÄMPFEN
Einige Karteneffekte ermöglichen dir, gegen einen 
Gegner zu „kämpfen“, um zu versuchen eine 
seiner Karten zu besiegen.
Die Kämpfer vergleichen geheim eine Karte von 
ihrer Hand, ohne sie den anderen zu zeigen.
• Die Helden verwenden für Kämpfe immer die 

eine Karte auf ihrer Hand.
• Falls Thanos einen Kampf beginnt, wählt er 

eine seiner Handkarten zum Kämpfen.
• Falls ein Held einen Kampf beginnt, bestimmt 

er eine zufällige Karte auf Thanos’ Hand 
zum Kämpfen.

Die Karte mit der niedrigeren Zahl wird besiegt 
und das Team des besiegten Spielers verliert 
1 Leben. Er legt die Karte vor sich ab und zieht 
eine neue.
Der Sieger des Kampfes behält die Karte, mit der 
er gekämpft hat. Bei Gleichstand wird keine Karte 
besiegt – beide Spieler behalten die Karte, mit der 
sie gekämpft haben, ohne sie zu zeigen. Nach dem 

Kampf wird das Spiel normal fortgesetzt.
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POWER-MARKER
Durch einige Karteneffekte erhältst du 
einen oder mehrere Power-Marker, mit 
denen deine Chancen im Kampf steigen. Behalte 
deine Power-Marker gut sichtbar vor dir.
Falls du in einem Kampf bist und einen Power-
Marker hast, musst du ihn einsetzen! Dadurch 
bekommst du +2 für diesen Kampf (z. B. zählt eine 
„5“ mit 1 Power-Marker als „7“). Eingesetzte 
Power-Marker kommen zurück in den Vorrat.
Du kannst nur 1 Power-Marker pro Kampf ein-
setzen. Falls du mehr als 1 Power-Marker hast, 
behältst du die übrigen für später.
Falls du einen Power-Marker bekommen würdest, 
aber keine mehr im Vorrat sind, verwende einen 
beliebigen kleinen Gegenstand als Ersatz.

EINE ZUFÄLLIGE KARTE BESTIMMENEINE ZUFÄLLIGE KARTE BESTIMMEN
Thanos mischt seine Handkarten, dann wählt 
der Held eine der verdeckten Karten. Nach dem 
Abhandeln dieses Effekts darf Thanos seine Hand-
karten sortieren, wie er will.



8

LEERES DECK
Falls das Heldendeck leer ist, mischt alle offenen 
Karten, die vor den Helden liegen, zu einem neuen 
verdeckten Heldendeck zusammen.
Es passiert selten, ist jedoch möglich, dass Thanos’ 
Deck leer wird, bevor das Spiel endet. Sollte 
dies der Fall sein und Thanos müsste eine Karte 
ziehen, überspringt er das Ziehen und spielt mit 
1 Handkarte weniger.

WISSEN UND KOMMUNIKATION
Im Laufe des Spiels habt ihr oft unterschiedliche 
Informationen. Es ist nicht erlaubt, über gesehene 
Karten zu reden oder die Entscheidungen anderer 
Spieler zu beeinflussen. Öffentliche Informationen 
dürfen aber geteilt werden (z. B. die Anzahl der bis-
lang gespielten Infinity-Steine oder die Anzahl der 
Karten in einem Deck).
Es ist wichtig zu wissen, welche Karten bereits 
gespielt wurden und welche sich noch in den Decks 
befinden. Daher müssen offen ausliegende Karten 
stets für alle sichtbar sein. Wenn das Heldendeck 
leer ist, lasst Thanos die offenen Heldenkarten noch 

einmal sehen, bevor sie gemischt werden.
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ENDGAME
Das Spiel kann auf 3 Arten enden:

DIE HELDEN GEWINNEN
Leben: Sobald Thanos keine 
Leben mehr hat (der Lebens-
anzeiger auf Thanos’ Seite 
erreicht das unterste Feld), 
haben die Helden sofort gewonnen.

THANOS GEWINNT
1) Leben: Sobald die Helden 
keine Leben mehr haben, 
hat Thanos sofort gewonnen.
2) Fingerschnipsen: Falls sich in Thanos’ Zug alle 
6 Infinity-Steine offen vor ihm und/oder auf seiner 
Hand befinden, kann Thanos seine Hand auf-
decken und mit den Fingern schnipsen, um sofort 
zu gewinnen.
Beispiel: Thanos hat in seinem Zug 4 Infinity-
Steine offen vor sich liegen und die letzten 
2 Infinity-Steine auf der Hand. Er kann nun beide 
aufdecken und mit den Fingern schnipsen, um 
das Spiel zu gewinnen.
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REGELN FÜR 2 SPIELER
Falls ihr zu zweit spielt, bleibt die Spielvor-
bereitung unverändert. Nach jedem von 

Thanos’ Zügen macht der Held 2 Züge nach-
einander statt einen. (Trotzdem spielt der Held nur  
mit einer Kartenhand.)
Einige Karteneffekte ändern sich leicht, da nur 
1 Held im Spiel ist. Details findet ihr bei den Be-
schreibungen der Heldenkarten (Seite 12) und des 
Raumsteins (Seite 15).

SPIELFEHLERSPIELFEHLER
Um Spielfehler zu vermeiden, solltet ihr euch eure 
Karten immer gut ansehen und eure Übersichts-
karte zurate ziehen, um die Karteneffekte richtig 
anzuwenden. 
Wenn ein Spieler beispielsweise vom Effekt einer 
„1“ betroffen ist (wird auf Seite 12/14 erklärt), 
muss er wahrheitsgemäß antworten und sollte vor 
seiner Antwort noch mal seine Handkarten prüfen, 

ob er die geratene Zahl hat oder nicht.
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KARTENEFFEKTEKARTENEFFEKTE
In diesem Abschnitt werden die kompletten Re-
geln aller Karten beschrieben. Auf den Übersichts-
karten findet ihr eine kurze Zusammenfassung 
aller Effekte.
Auf jeder Karte geben die 
Symbole in der unteren 
rechten Ecke an, wie viele 
Karten es mit dieser Zahl im 
Deck gibt.
Auf den Thanos-Karten 
sind einige dieser Symbole 
farbig markiert. Diese ste-
hen für die Infinity-Steine.

Auf den Übersichtskarten steht die Anzahl in 
Klammern hinter dem Effekt:

2 KARTEN

3 KARTEN
(1 INFINITY-STEIN)
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HELDENDECK
Das Heldendeck enthält jeweils mehrere Karten 
mit den Zahlen 1–6. Alle Karten mit derselben 
Zahl haben denselben Effekt.

NEBULA / SPIDER-MAN / STAR-LORD
Rate eine Zahl. Falls Thanos eine Karte mit 

dieser Zahl auf der Hand hat, wird sie besiegt.
Falls beide Karten auf Thanos’ Hand die geratene 
Zahl zeigen, wählt Thanos eine von ihnen, die be-
siegt wird (ohne zu offenbaren, dass beide Karten 
dieselbe Zahl haben).

BLACK WIDOW / GAMORA / 
ANT-MAN & WASP

Wähle einen anderen Helden. Der gewählte Held 
bestimmt eine zufällige Karte auf Thanos’ Hand und 
sieht sie sich geheim an, ohne sie jemandem zu zeigen.

Bei 2 Spielern schaut sich der Held die Karte selbst an.

CAPTAIN AMERICA / HULK / THOR
Du darfst gegen Thanos kämpfen. 
Möchtest du nicht kämpfen, endet dein Zug.
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BLACK PANTHER / FALCON /
DOCTOR STRANGE

Ein Held deiner Wahl nimmt sich 1 Power-Marker 
aus dem Vorrat.

SCARLET WITCH / VISION
Sieh dir die obersten 3 Karten des Helden -
decks an und lege sie in beliebiger Reihen-

folge zurück. 
Falls weniger als 3 Karten im Deck sind, nimm 
zunächst alle, die noch übrig sind. Mische dann 
ein neues Heldendeck nach den Regeln für ein 
leeres Deck zusammen (inkl. deiner gespielten 
Karte). Nimm anschließend weiter Karten, bis 
du 3 hast, sieh sie dir an und lege sie in beliebiger 
Reihenfolge zurück.

CAPTAIN MARVEL / IRON MAN
Wähle dich selbst oder einen anderen 
Helden. Der gewählte Held darf gegen 

Thanos kämpfen. Möchte er nicht kämpfen, endet 
sein Zug.
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THANOS-DECK
Das Thanos-Deck enthält 13 Karten, darunter 
6 Infinity-Steine mit unterschiedlichen Zahlen.

OUTRIDER (2X)
Wähle einen Helden und rate eine Zahl. Falls 

der Held eine Karte mit dieser Zahl auf der Hand 
hat, wird sie besiegt.

GEDANKENSTEIN
Rate eine Zahl. Falls ein oder mehrere Hel-

den Karten mit dieser Zahl auf der Hand haben, 
werden alle diese Karten besiegt. Falls durch 
diesen Effekt mehrere Karten besiegt werden, 
verliert das Heldenteam 1 Leben für jede besiegte 
Karte. Die Helden ziehen dann in Spielerreihen-
folge Karten nach.
Falls diese Karte besiegt wird, ziehe zuerst nach 
und mische sie danach ins Deck.

CORVUS GLAIVE
Wähle einen Helden. Falls der Held eine 
Karte mit einer 3 oder niedriger auf der 
Hand hat, wird diese Karte besiegt.
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SEELENSTEIN

Wähle einen Helden. Falls der Held eine 
Karte mit einer 3 oder höher auf der Hand hat, 
wird die Karte besiegt.
Falls diese Karte besiegt wird, ziehe zuerst nach 
und mische sie danach ins Deck. 

BLACK DWARF

Du darfst einen Helden wählen und gegen 
ihn kämpfen. Möchtest du nicht kämpfen, endet 
dein Zug.

RAUMSTEIN

Du darfst einen Helden wählen und gegen 
ihn kämpfen. Nach diesem Kampf darfst du ein 
zweites Mal gegen einen anderen Helden kämpfen.
Falls diese Karte besiegt wird, ziehe zuerst nach 
und mische sie danach ins Deck.

Bei 2 Spielern darfst du stattdessen zweimal 
gegen den einen Helden kämpfen. Falls im 

ersten Kampf eine Karte besiegt wird, zieht der 
Spieler nach, bevor der zweite Kampf beginnt.

BLACK DWARF

SEELENSTEIN
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PROXIMA MIDNIGHT

Nimm 1 Power-Marker aus dem Vorrat.

MACHTSTEIN

Nimm 3 Power-Marker aus dem Vorrat.
Falls diese Karte besiegt wird, ziehe zuerst nach 
und mische sie danach ins Deck.

EBONY MAW

Ziehe 1 Karte. Lege dann 1 deiner 3 Hand-
karten unter dein Deck.
Falls keine Karten mehr in deinem Deck sind, 
ziehst du keine Karte und legst auch keine von 
deiner Hand ab.
Falls du hierdurch deinen 6. Infinity-Stein ziehst, 
musst du den Effekt zuerst komplett abhandeln 
und eine Karte unter dein Deck legen, bevor du 
mit den Fingern schnipsen kannst.
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REALITÄTSSTEIN

Ziehe 2 Karten. Lege dann 2 deiner 4 Hand-
karten in beliebiger Reihenfolge unter dein Deck.
Falls weniger als 2 Karten im Deck sind, ziehst 
du, so viel du kannst, und legst dieselbe Anzahl 
Karten unter dein Deck. Falls du hierdurch deinen 
6. Infinity-Stein ziehst, musst du den Effekt zuerst 
komplett abhandeln und Karten unter dein Deck 
legen, bevor du mit den Fingern schnipsen kannst.
Falls diese Karte besiegt wird, ziehe zuerst nach 
und mische sie danach ins Deck.

ZEITSTEIN

Kopiere den Effekt einer anderen Thanos-
Karte, die vor dir ausliegt.
Falls diese Karte besiegt wird, ziehe zuerst nach 
und mische sie danach ins Deck.

THANOS

Diese Karte kann nicht gespielt werden.
Falls diese Karte besiegt wird, ziehe zuerst nach 
und mische sie danach ins Deck.
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SCHNELLÜBERSICHTSCHNELLÜBERSICHT
Anzahl der Handkarten: Thanos hat 2 Hand karten. 
Jeder Held hat 1 Handkarte.
Erster Zug: Thanos macht den ersten Zug des 
Spiels, dann geht es im Uhrzeigersinn weiter.
Besiegt: Dein Team verliert 1 Leben. Lege die be-
siegte Karte offen vor dir ab und ziehe nach.
Kampf: Vergleiche geheim 1 Karte von deiner 
Hand mit 1 Handkarte eines Gegners. Die Karte 
mit der niedrigeren Zahl wird besiegt. Bei Gleich-
stand passiert nichts.
Power-Marker: +2 für einen Kampf (muss ein-
gesetzt werden); max. 1 Power-Marker pro Spieler 
pro Kampf.
Leeres Deck: Sobald das Heldendeck leer ist, 
mischt alle offenen Karten vor den Helden zu 
einem neuen Heldendeck zusammen.
Fingerschnipsen: Wenn Thanos in seinem Zug alle 
6 Infinity-Steine vor sich und/oder auf seiner Hand 
hat, darf er sie aufdecken und mit den Fingern 
schnipsen, um sofort zu gewinnen.


