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Just One - Neue Begriffe enthalt 550 brandneue geheime Worter fiir noch mehr Abwechs-
|ung und Just One-SpielspaR!

Ihr kénnt entweder nur mit den neuen Karten spielen oder sie mit den Karten des
Grundspiels zusammenmischen. AuRerdem kénnen mit den zusatzlichen Tafeln und Stiften
nun bis zu 9 Spieler mitmachen!

Euer Ziel ist weiterhin, gemeinsam das beste Ergebnis zu erzielen. Wie im Grundspiel
versucht einer von euch das geheime Wort zu erraten und die anderen versuchen
ihm zu helfen, indem sie Hinweise auf ihre Tafeln schreiben, ohne sich abzusprechen.
Seid dabei mdglichst kreativ, denn alle identischen Hinweise sind ungiiltig!
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CONCERT

Man muss nicht reden, um zu kommunizieren.

Wir suchen nach einem Objekt:

Ein Nahrungsmittel Fliissig
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