I Aktion: Wihle wihrend eines Konflikts einen
gegnerischen Charakter, dessen X3 -Fertigkeit
niedriger ist als die eines teilnehmenden Bushi-
Charakters, den du kontrollierst — verschiebe den

gewahlten Charakter in die Heimatzone.
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Aktion: Wahle wahrend eines Konflikts einen
gegnerischen Charakter, dessen #®-Fertigkeit
niedriger ist als die eines teilnehmenden Héfling-
Charakters, den du kontrollierst — verschiebe den
gewdhlten Charakter in die Heimatzone.

Waffe.
Vererbt. (Sobald die Karte mit dieser Ver-
I starkung das Spiel verlasst, schicke diese
Karte auf deine Hand zurtick.)
| Eingeschrénkt. (Nicht mehr als 2 einge-
schrénkte Verstarkungen pro Charakter.)
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Aktion: Wahle wahrend eines Konflikts einen
gegnerischen Charakter, dessen X3 -Fertigkeit
niedriger ist als die eines teilnehmenden Bushi-
Charakters, den du kontrollierst — verschiebe den
gewahlten Charakter in die Heimatzone.

i

Aktion: Wahle wahrend eines Konflikts einen
gegnerischen Charakter, dessen #®-Fertigkeit
niedriger ist als die eines teilnehmenden Héfling-
Charakters, den du kontrollierst — verschiebe den
gewdhlten Charakter in die Heimatzone.

Waffe.

Vererbt. (Sobald die Karte mit dieser Ver-
starkung das Spiel verlasst, schicke diese
Karte auf deine Hand zurtick.)

| Eingeschrénkt. (Nicht mehr als 2 einge-
- schrénkte Verstarkungen pro Charakter.)

Aktion: Wihle wahrend eines Konflikts einen
gegnerischen Charakter, dessen X3 -Fertigkeit
niedriger ist als die eines teilnehmenden Bushi-
Charakters, den du kontrollierst — verschiebe den
gewahlten Charakter in die Heimatzone.

Aktion: Wahle wahrend eines Konflikts einen
gegnerischen Charakter, dessen #®-Fertigkeit
niedriger ist als die eines teilnehmenden Héfling-
Charakters, den du kontrollierst — verschiebe den
gewdhlten Charakter in die Heimatzone.

A

Waffe.
Vererbt. (Sobald die Karte mit dieser Ver-

| stérkung das Spiel verlésst, schicke diese
Karte auf deine Hand zurtick.)

| Eingeschrénkt. (Nicht mehr als 2 einge-
schrénkte Verstarkungen pro Charakter.)
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Schrein. Schrein.

Reaktion: Nachdem die Konfliktphase grl _ Reaktion: Nachdem die Konfliktphase grl
begonnen hat, muss jeder Gegner, der begonnen hat, muss jeder Gegner, der
mehr Charaktere kontrolliert als du, einen mehr Charaktere kontrolliert als du, einen
Charakter wahlen, den er kontrolliert und Charakter wahlen, den er kontrolliert und ~ _,
auf dem 1 oder mehr Schicksal liegt — auf dem 1 oder mehr Schicksal liegt — o
entferne von jedem gewéhlten Charakter entferne von jedem gewéhlten Charakter 4{
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1 Schicksal. 1 Schicksal.
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Schrein.

_% y
=
Reaktion: Nachdem die Konfliktphase grl
begonnen hat, muss jeder Gegner, der
mehr Charaktere kontrolliert als du, einen
Charakter wahlen, den er kontrolliert und
auf dem 1 oder mehr Schicksal liegt —

entferne von jedem gewéhlten Charakter
1 Schicksal.



