
HULK HELDEN-PACKHULK HELDEN-PACK
Nachdem Dr. Bruce Banner einer hohen Dosis Gammastrahlung 
ausgesetzt war, ist er gefangen zwischen seinem früheren Leben 
als sanftmütiger Wissenschaftler und dem unkontrollierbaren 
grünen Monster Hulk, in das er sich verwandelt und das nur von Wut 
angetrieben wird.
Dieser Helden-Pack enthält alles, was du brauchst, um als Hulk zu 
spielen, einschließlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir für dein erstes Spiel als Hulk alle Karten vor der Trenner-
karte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des 
Grundspiels. Auf der Rückseite der Trennerkarte fi ndest du die 
vollständige Deckliste für das Deck von Hulk.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du für den 
Bau deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln für den 
Deckbau fi ndest du in Anhang I des Referenzhandbuchs.
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HULK / AGG RESSIONHULK / AGG RESSION
Hulk verlässt sich auf seine massive Größe und Stärke, um 
seine Gegner zu vernichten, sei es mit einem dröhnenden 
Donnerschlag, der mehrere Gegner auf einmal ausschalten 
kann, oder mit einem mächtigen „HULK SMASH!“, um einen 
einzelnen Gegner niederzuringen. Als Unbewegliches Objekt 
kannst du Schaden abwehren – oder du setzt Unaufhaltsame 
Gewalt ein, um den Kampf noch länger auszureizen. All diese 
von Wut angetriebene Macht hat jedoch ihren Preis, wodurch 
Hulk etwas unberechenbar und schwer zu kontrollieren ist.

Mit dem Aggressionsaspekt kannst du dein Kämpferisches 
Können einsetzen und deinem Gegner „Auge in Auge“ 
gegenüberstehen oder dem Schurken mit einem Dropkick die 
Lichter auspusten. Und wenn es hart auf hart kommt, rufst du 
einfach Hulks mächtige Cousine She-Hulk herbei, damit sie dir 
beim Zerschmettern der Gegner hilft, oder den superschlauen 
Brawn, damit er für dich die Lage checkt.
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