CHAMPIONS

DAS KARTENSPIEL

Der Ex-Haftling Scott Lang versucht seine kriminelle Vergangenheit hinter sich zu
lassen, indem er in die kleinen, aber méchtigen Fuftstapfen seines Vorgangers tritt.
Mithilfe von Hightech-Ausriistung und den wundersamen Pym-Partikeln, die ihn
auf Insektengrofe schrumpfen oder auf die Grofoe eines Riesen wachsen lassen,
kédmpft Ant-Man gegen Ungerechtigkeit, um die Welt fiir seine Tochter Cassie zu
einem besseren Ort zu machen.

Faltbare Karten

Die Identitatskarte von Scott Lang/Ant-Man ist eine faltbare, ,dreiseitige”
Karte. Eine Seite ist seine Alter-Ego-Gestalt, eine Seite ist seine WINZIG-
Heldengestalt und das Innere der Karte ist seine RIESIG-Heldengestalt. Der
Gestaltwechsel mit einer dreiseitigen Karte folgt den Standardregeln zum
Gestaltwechsel, die im Referenzhandbuch beschrieben sind.

Neues Schliisselwort: Teamwork

Das Schllsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte

mit dem Schlisselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu kénnen,
muss die gewahlte |dentitat mit einem der angegebenen Charaktere
Ubereinstimmen. Dariiber hinaus kann eine Karte mit dem Schlisselwort
Teamwork nicht gespielt werden, bis beide der angegebenen Charaktere
(Held oder Verbiindeter) im Spiel sind.

Regelklarstellungen

F: Wie funktioniert der Wechsel zwischen drei Gestalten?

A: Scott Lang/Ant-Man kann von seiner Alter-Ego-Gestalt in jede
Heldengestalt, von jeder Heldengestalt in die Alter-Ego-Gestalt, oder
von einer Heldengestalt in die andere Heldengestalt wechseln.

F: Verhindert das Ereignis GréBendnderung, dass Scott Lang/Ant-Man
seinen einen erlaubten Gestaltwechsel pro Runde verwenden darf?
A: Nein. Falls eine Kartenfahigkeit einen Spieler zu einem Gestalt-
wechsel veranlasst, wird sie nicht auf den einen freiwilligen Gestalt-
wechsel angerechnet, den der Spieler wahrend seines Zuges in der
Runde vornehmen darf.

ANT-MAN / FUHRUNG

Ant-Man hat die aufregende Fahigkeit, in eine WINZIG-Heldengestalt
schrumpfen oder in eine RIESIG-Heldengestalt wachsen zu kénnen.
Nutze seine Fahigkeiten zur GréBendnderung, um Gegner auf
Trab zu halten. Der Wechsel in die WINZIG-Heldengestalt erlaubt
dir, Bedrohung von einem Plan zu entfernen, wahrend Ant-Man

in seiner RIESIG-Heldengestalt sehr leicht viel Schaden anrichten
kann. Viele Ant-Man-Karten, wie Riesenstampfer oder Schwarm-
bewusstsein, kdnnen nur in der einen oder der anderen Helden-
gestalt gespielt werden, sodass der haufige Wechsel zwischen den
Gestalten und die optimale Nutzung dieser Effekte der Schliissel
zum Erfolg sind.

Nutze den Fiihrungsaspekt und setze einen Hilferuf ab, um
Verbiindete wie Giant-Man oder Ronin fir den Kampf gegen das
Bdse zu rekrutieren, und verbessere dann ihre Fahigkeiten mit Ver-
stérkter Anzug und Energiegeladene Handschuhe. Starke Ant-Man
mit ein wenig Tatkraft, nachdem er die Gestalt gewechselt hat,
und bereite einen Power-Spielzug vor!
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