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MS . MARVELMS . MARVEL
HELDEN-PACKHELDEN-PACK
Als sich ein seltsamer Terrigen-Nebel über Jersey City legte, wurde 
Kamala Khan mit polymorphen Kräften erfüllt. Jetzt nutzt sie ihre 
neue Fähigkeit, um als Ms. Marvel das Böse zu bekämpfen und Jersey 
City zu beschützen!
Dieser Helden-Pack enthält alles, was du brauchst, um als 
Ms. Marvel zu spielen, einschließlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir für deine erste Partie als Ms. Marvel alle Karten vor der 
Trennerkarte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung 
des Grundspiels. Auf der Rückseite der Trennerkarte fi ndest du 
die vollständige Deckliste für das Deck von Ms. Marvel.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du für den 
Bau deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln für den 
Deckbau fi ndest du in Anhang I des Referenzhandbuchs.
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MS . MARVEL / SCHUTZMS . MARVEL / SCHUTZ
Ms. Marvel kann ihre Dehnungskräfte verwenden, um sich Er-
eignisse zurückzuholen, sodass du dieselbe Karte mehrmals 
spielen oder eine Karte auf die Hand zurückschicken kannst, 
um sie als Ressource für eine andere Karte zu verwenden. Ihr 
Biokinetischer Polymeranzug erhöht ihre Flexibilität, während 
die Karten „Vergrößern!“ und „Schrumpfen“ ihre Angriffs- 
und Widerstandsfähigkeiten verstärken. Und wenn es hart auf 
hart kommt, dann wechsle in Ms. Marvels Alter-Ego-Gestalt, 
Kamala Khan, um ein wenig Hilfe von ihren Freunden und 
ihrer Familie zu erhalten.

Der Schutzaspekt erlaubt dir, Feinde mit einem Tackling zu 
Boden zu schicken, während ein Präventivschlag zum rich-
tigen Zeitpunkt den Spieß gegen den Schurken umdrehen 
kann. Oder du versteckst dich hinter einer Energiebarriere, 
um eingehenden Schaden umzuleiten.




