
Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3 Stufe 4 Stufe 5

Held:  EP:  

Spieler: 
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Verbesserte Gesundheit

Schattenmagie

Schwert und Zauber

Lebensentzug

Frostzauber

Feuerball

Zauberer KAMPFMAGIER
Teleport 2[Gib 1 EP aus] Angriff  ODER Verteidigung : +2  

KlassenfertigkeitTeleportKlassenmanöver

•  +1 Max. Gesundheit

•  [Schattenmodus] Angriff: Jede leere Seite +1  

•  +2 Max. Gesundheit

•  [Schattenmodus] Angriff: Jede leere Seite +1  
•  [Schattenmodus] Angriff: Du darfst eine leere Seite umdrehen.

•   Schwert und Zauber (Angriff: +1 Neu wurf (Angriff) )

•  Magie : Der Held oder ein 
Verbündeter in SL heilt 1 Wunde.

•  Schwert und Zauber (Angriff: +2   UND +1 Neuwurf (Angriff oder Verteidigung) )

•  Magie : Der Held oder ein 
Verbündeter in SL heilt 2 Wunden.

•  Magie : Der Held oder ein 
Verbündeter in SL heilt 3 Wunden.

•  Magie  : Der Gegner wird betäubt.

•  Magie  : +3   •  Magie  : +3  
•  Magie : +2  

•  Magie  : +4 
•  Magie : +3 

•  Magie : Der Gegner wird betäubt.
• „Angriff: +3 Wunden“, falls der Verteidiger betäubt ist.



Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3 Stufe 4 Stufe 5

Held:  EP:  

Spieler: 

•  Verspotten
•  Verteidigung: +1 Neuwurf (Verteidi-

gung) UND +1 Verteidigungswürfel
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10

Verbesserte Gesundheit

Licht in der Finsternis

Schild des Zorns

Schildwächter

•  [Schattenmodus] „Verteidigung: +1   “ für deinen 
Helden und alle Verbündeten in derselben Zone.

•  [Schattenmodus] „Verteidigung: +2   “ für deinen 
Helden und alle Verbündeten in derselben Zone.

Verteidigungsbastion

Verspotten

Leibwächter PALADIN DES ZORNS
„Verteidigung: +1  “ für alle 

Verbündeten in derselben Zone.

[Gib 1 EP aus] Wird ein Verbündeter in 1 Zone 
Entfernung angegriffen, stelle deinen Helden in diese 
Zone und werde an seiner Stelle das Ziel des Angriffs.

BollwerkKlassenmanöver

•  +2 Max. Gesundheit

•  Rückschlag 1

•  +1 Max. Gesundheit

•  Rückschlag 2 •  Rückschlag 3

•  [Schild ausgerüstet] Angriff: +1 
•  [Schild ausgerüstet] Verteidigung: +1  

•  [Schild ausgerüstet] Angriff: +2 
•  [Schild ausgerüstet] Verteidigung: +2  

•  Regeneration 1 (Der Held darf einen 
Verbündeten in SL heilen statt sich selbst.)

•  Regeneration 2 (Der Held darf einen Verbündeten in SL heilen statt sich selbst.)

•  Verspotten •  Verspotten
•  Verteidigung: +1 Neuwurf (Verteidigung)

Klassenfertigkeit



Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3 Stufe 4 Stufe 5

Held:  EP:  

Spieler: 
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Verbesserte Gesundheit

Schleichangriff

Gnadenlos

Rauchbombe

Zwei-Waffen-Spezialist

Scharfschütze

Sprint NACHTLÄUFER DES 
BLUTMONDES

Der erste Angriff des Helden in jeder Aktivierung 
wird behandelt, als wäre er im Schattenmodus.

[Gib 1 EP aus] Führe eine kostenlose 
Bewegen-Aktion aus.

Meister der SchattenKlassenmanöver

•  +1 Max. Gesundheit •  +2 Max. Gesundheit

•  [Schattenmodus] Angriff: Verteidiger -1  •  [Schattenmodus] Angriff: Verteidiger -2  •  [Schattenmodus] Angriff: 
Verteidiger -3  

•  „Angriff: +1 Wunde“, falls der Verteidiger kein    hat. •  „Angriff: +3 Wunden“, falls der Verteidiger kein    hat.

•  Schlüpfrig •  Schlüpfrig
•  Verlässt der Held eine Zone, füge jedem Gegner in dieser Zone 1 Wunde zu (eine Horde gilt als 1 Gegner).

•  [Zwei-Waffen-Kampf] Nahkampf: +1  •  [Zwei-Waffen-Kampf] Nahkampf: +1   UND +1  

•  Sicherer Schuss (Fernkampf : Verteidiger -1  ) •  Sicherer Schuss (Fernkampf  ODER : Verteidiger -1   (Wiederholung 2) )

Klassenfertigkeit



Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3 Stufe 4 Stufe 5

Held:  EP:  

Spieler: 
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Verbesserte Gesundheit

Schatten-Raserei

Sturmangriff

Brutalität

Blutrausch

Stärkender Hass

Ausrasten GRUBENKAMPF-
BERSERKER

[Blutrausch 1] Angriff: Du darfst eine beliebige 
Anzahl von Angriffswürfeln einmal neu werfen.

[Gib 1 EP aus] „Angriff: +1  “, 
für je 2 Wunden, die der Held hat.

Innere WutKlassenmanöver

•  +2 Max. Gesundheit •  +2 Max. Gesundheit
•  Regeneration 1

•  [Schattenmodus] Verteidigung: Füge dem Angreifer 
1 Wunde zu.

•  [Schattenmodus] Verteidigung: Füge dem Angreifer Wunden 
in Höhe der Hälfte der gewürfelten  zu (aufgerundet).

•  Sturmangriff (Nahkampf: +1Neuwurf (Angriff) UND +3  )•  Sturmangriff •  Sturmangriff (Nahkampf: +1 Neuwurf (Angriff) )

•  Angriff : Verteidiger -1 •  Angriff : Verteidiger -1 Verteidigungswürfel.

•  [Blutrausch 1] Nahkampf: +1 Wunde •  [Blutrausch 1] Nahkampf: +2 Wunden •  [Blutrausch 1] Nahkampf: +3 Wunden

•  [Verwundet 3] Verspotten UND Verteidigung: +2 
•  [Verwundet 3] Verspotten UND Verteidigung: +3 
•  [Verwundet 3] Verteidigung : Würde der Held sterben, überlebt er 

mit 1 Lebenspunkt.

Klassenfertigkeit



Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3 Stufe 4 Stufe 5

Held:  EP:  

Spieler: 
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Verbesserte Gesundheit

Schattenjäger

Fernkampf-Spezialist

Defensivtraining

Ruhige Hand

Sicherer Schuss

Schwäche aufdecken WALDLÄUFER DER 
NACHTSCHATTEN

Schlüpfrig[Gib 1 EP aus] Angriff: Du darfst eine beliebige Anzahl 
von Verteidigungswürfeln einmal neu werfen.

SchlüpfrigKlassenmanöver

•  +1 Max. Gesundheit •  +2 Max. Gesundheit

•  [Schattenmodus] Angriff: Verteidiger 
-1 Verteidigungswürfel •  [Schattenmodus] Angriff: Verteidiger -2 Verteidigungswürfel

•  Fernkampf: +1 Neuwurf (Angriff) •  Fernkampf: +1 Neuwurf (Angriff oder Verteidigung)

•  Der Held erleidet bei gegnerischen Angriffen nur die Hälfte der Wunden (aufgerundet).

•  Angriff: Nach einem Neuwurf: Eine leere Seite auf   
erhält +1   ODER eine leere Seite auf  erhält +1  .

•  Angriff: Nach einem Neuwurf: Drehe eine 
leere Seite um.

•  Angriff: Nach einem Neuwurf: 
Drehe eine leere Seite um.

•  Sicherer Schuss •  Sicherer Schuss (Fernkampf: +1 Angriffswürfel)

Klassenfertigkeit



Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3 Stufe 4 Stufe 5

Held:  EP:  

Spieler: 
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Verbesserte Gesundheit

Schatten-Rausch

Sturmangriff

Waffe werfen

Schaden widerstehen

Zweihand-Spezialist

Zerschmettern SCHATTEN-BARBAR
+1 Max. Gesundheit[Gib 1 EP aus] Angriff: Töte sofort einen 

Schergen der angegriffenen Horde.

AusdauerKlassenmanöver

•  +2 Max. Gesundheit
•  Regeneration 1

•  +2 Max. Gesundheit
•  Regeneration 3

•  [Schattenmodus] Nahkampf  ODER : 
„Verteidiger -1  “ pro Gegnerfigur in der Zielzone.

•  [Schattenmodus] Nahkampf  
ODER : „Verteidiger -2  “ pro 
Gegnerfigur in der Zielzone.

•  Sturmangriff •  Sturmangriff (Nahkampf: +2  ) •  Sturmangriff (Nahkampf: +4  )

•  Gib 1 Aktion aus und lege eine beliebige Waffe ab: Führe einen Nah- oder 
Fernkampfangriff mit den Angriffswürfeln der Waffe +1  und +1  aus. 

•  Gib 1 Aktion aus und wirf eine beliebige Waffe ab: Führe 
einen Nah- oder Fernkampfangriff mit den Angriffs-
würfeln der Waffe +2  und +2  aus. 

•  [Keine Rüstung] Verspotten
•  [Keine Rüstung] Angriff: +1 
•  [Keine Rüstung] Verteidigung: +2 

•  [Keine Rüstung] Verspotten
•  [Keine Rüstung] Angriff: +2   
•  [Keine Rüstung] Verteidigung: +3  UND +1 

•  [Zweihand-Waffe ausgerüstet] Nahkampf: +1 Neuwurf (Angriff) •  Zweihand-Waffen gelten als einhändig.
•  [Zweihand-Waffe ausgerüstet] Nahkampf: +1 Neuwurf (Angriff)

Klassenfertigkeit


