


UBERBLICK

Pandemics Schnelles Einsatzteam

MEXIKO-STADT

HONG KONG

1 Flugzeug- 1 Sanduhr 9 Zeitplédttchen 1 Abfallmarker
Spielplan (ca. 2 Minuten)
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Zug beenden

ROLLEN

o g@
Recyding-Experte

Wenn du i m
aktivirst,wirfst du bel der Abfallproduktion
1 Wirfel weniger.

DIE ZEIT LAUFT

Wenn du Wifelim Recycling-Zentrum
einsetat, Uberspringst du das erste Feld.

SPIELENDE

BEISPIELZUG

Delhi bendtigt 3x Energie und 1x Lebens-

mittel. Dein Teamkollege hat bereits .

3 Wiirfel im Energie-Produktionsraum

eingesetzt. Jetzt bist du am Zug. L

Keiner deiner Wiirfel ist auf dem Spielplan eingesetzt. Du
wirfst also alle deine Wiirfel:

Leider hast du nur 1 Energie-Symbol () gewdrfelt. Um
die 3 Energie-Hilfsguter fir Delhi herstellen zu kdnnen,
wirst du ein zweites brauchen. Also behéltst du diesen
Wirfel und wirfst die anderen 5 neu:

Du wiirfelst ein zweites Energie-Symbol und setzt beide
Wirfel in deinem Raum ein. Dann aktivierst du ihn.
Daher nimmst du 3 Hilfsgiter aus dem Produktionsraum
und legst sie in den Frachtraum.

Y

AnschlieBend produzierst du Abfall, indem du alle Wiirfel
aus dem Energie-Produktionsraum wirfst:

2 Wirfel zeigen ein Symbol mit einem ausgefillten Kreis.
Du riickst daher den Abfallmarker um 2 Felder vor.

~

AnschlieBend legst du alle Wiirfel, die du fur die
Abfallproduktion geworfen hast, auf die Rollenkarten
ihrer Besitzer. Da du noch einen Wiederholungswurf ibrig
hast, wirfst du deine restlichen Wiirfel neu:

2 Wiirfel gibst du aus, um dich in den Frachtraum
zu bewegen, damit du in deinem nachsten Zug die
Hilfsglter liefern kannst. Dann beendest du deinen Zug.



SCHWIERIGKEIT CREDITS

Schwierigkeits- Ausgelegte Karten im
stufe Stadtkarten Stadtestapel
Einsteiger 2 3
Standard 2 5
Veteranen 3 7
Helden 4 9

KRISENKARTEN



FEINHEITEN

Haufig vergessene Regeln

Rollen

Krisenkarten
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