
Der Erweiterungspack Angriffsfregatte vom Typ II
enthält ein hochmodernes neues Kriegsschiff für 
die Rebellenfl otte sowie viele neue Optionen für 
Star Wars: Armada. 

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem 
Erweiterungspack richten sich nach den 
Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten 
können nach Belieben mit anderen Schiffen und 
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert 
werden. Dabei gelten die normalen Regeln für die 
Flottenzusammenstellung.

I N H A LT
•  1 Schiffsmodell Angriffsfregatte vom Typ II

•  1 Plastikbasis 

•  1 Haltefi nne aus Plastik

•  3 Kommandoräder

•  1 Schubrad

•  1 Schiffsmarker

•  4 Schildräder mit Plastikverbindungen

•  3 Verteidigungsmarker

•  4 Kommandomarker

•  1 Schiffskarten-ID-Marker

•  2 Schiffs-ID-Marker

•  2 Schiffskarten

◊ Angriffsfregatte vom Typ II A

◊ Angriffsfregatte vom Typ II B

•  14 Aufwertungskarten

◊ Adar Tallon

◊ Bordschützenteam

◊ Elektronische Gegenmaßnahmen

◊ Erfahrener Captain

◊ Garm Bel Iblis

◊ H9-Turbolaser

◊ Kurzstreckenabwehr

◊ Sensortechnikerteam

◊ Verbesserte Bewaffnung

◊ Verbindungsoffi zier für Waffentechnik

◊ Verstärkte Schildprojektoren

◊ XX-9-Turbolaser

◊ Tapferkeit

◊ Tugend
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