STARWARS

ARMADA

DEUTSCHE AUSGABE
NADIRI-STARHAV e

Der Erweiterungspack Nadiri-Starhawk enthalt ein
machtiges neues Rebellenschiff sowie viele neue
Aufwertungsmoglichkeiten fiir Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem
Erweiterungspack richten sich nach den Spielregeln
von Armada sowie den Zusatzregeln auf der
Riickseite dieses Beiblatts. Schiffe und Karten
konnen nach Belieben mit anderen Schiffen und
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert
werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir die
Flottenzusammenstellung.
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NEUE REGELN

Mit dem Nadiri-Starhawk kommen folgende neuen
Regeln und Symbole hinzu:

Grofenkategorie GroR: Der Nadiri-Starhawk

ist ein grofles Schiff, erkennbar an seiner grofien
Basis. Fiir grofBe Schiffe gelten dieselben Regeln
wie fiir kleine und mittelgrofRe Schiffe, allerdings
beziehen sich manche Aufwertungskarten explizit

auf grofe Schiffe.
DKL

Salven-
Verteidigungsmarker

Salven-Verteidigungs-

marker: Ein Schiff kann
diesen Verteidigungsmarker
ausgeben, um nach dem
Schritt ,Schaden abhandeln”
dieses Angriffs einen SALVEN-
Angriff durchzufiihren. Falls der Angreifer ein
Schiff war, fihrt der Verteidiger einen SALven-
Angriff gegen die angreifende Hiillensektion
durch. Dabei verwendet er seine aufgedruckte
Heck-Geschlitzbatterie-Bewaffnung. Falls der
Angreifer eine Staffel war, fihrt der Verteidiger
einen SALveN-Angriff gegen den Angreifer durch.

Dabei verwendet er seine aufgedruckte Anti-Jdger-
Bewaffnung.

s Waihrend eines KONTER-, SALVEN- oder

Zunbuncs-Angriffs kann der Effekt des
%-Verteidigungsmarkers nicht abgehandelt
werden.

= Wiahrend eines Saven-Angriffs werden Angriffs-

reichweite und Sichtlinie behandelt, als waren
sie dieselben wie beim urspriinglichen Angriff,
und Feuerwinkel werden ignoriert.

* Bei einem Sawven-Angriff kénnen keine

Wiirfel hinzugefligt werden. (Andere
Wiirfelmodifikationen sind jedoch méglich.)

= Waihrend eines Sawven-Angriffs kann nur der

normale kritische Effekt abgehandelt werden.

= Falls das Schiff, das den %&-Verteidigungsmarker

ausgegeben hat, zerstort wird, bevor es einen
Sawven-Angriff durchfiihrt, fiihrt es den SALven-
Angriff durch, bevor es entfernt wird.




Eindimmen- -
Verteidigungsmarker: é il?‘((fi'l' #
Ein Schiff kann diesen
Eindammen-

Verteidigungsmarker ausgeben,
um zu verhindern, dass der
Angreifer den normalen
kritischen Effekt abhandelt. Andere kritische Effekte,
z.B. die einer Aufwertungskarte, kann der Angreifer
trotzdem abhandeln.

Verteidigungsmarker

-5) Aufwertungssymbol: Dieses Aufwertungs-
& symbol steht fiir Superwaffe.

Schliisselwort TARNUNG: Manche Aufwertungs-
karten aus dieser Erweiterung gewdhren Staffeln
das Schliisselwort TARNUNG:

= NTarnung: Am Ende der Staffelphase darfst du
dich um bis zu Entfernung 1 bewegen, selbst
wenn du im Nahkampf bist.

Aufwertungskarten mit mehreren Symbolen:
Manche Aufwertungskarten aus dieser Erweiterung
haben mehr als 1 Aufwertungssymbol. Um

eine solche Aufwertung ausriisten zu kdnnen,
benotigt das Schiff die entsprechende Gruppe an
Symbolen in seiner Aufwertungsleiste. Es kann

die Symbole dieser Gruppe nicht verwenden, um
weitere Aufwertungen auszurlsten.

Namensbeschrankung als Eigenschaft fiir
Aufwertungskarten: Manche @-Aufwertungen
(Titel) aus dieser Erweiterung haben eine
Namensbeschrankung als Eigenschaft. Diese
bewirkt, dass die Aufwertungen nur von
bestimmten Schiffen ausgeriistet werden
konnen. Ein Schiff kann eine Aufwertungskarte
nur dann ausristen, falls sein Schiffsname

der Namensbeschrankung der Aufwertung
entspricht. Es genligt nicht, dass es die auf der
Aufwertungskarte abgebildete Schiffssilhouette hat.

GroRenbeschrankung als Eigenschaft fiir
Aufwertungskarten: Ein Schiff kann eine
Aufwertungskarte mit einer Grolkenbeschrankung
nur dann ausristen, wenn es Uber die geforderte
Grolkenkategorie verfligt.

Flaggschiffbeschrankung als Eigenschaft

fiir Aufwertungskarten: Ein Schiff kann

eine Aufwertungskarte mit einer Flaggschiff-
beschrankung nur dann ausriisten, falls es das
Flaggschiff ist.
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