STARWARS

ARMADA

DEUTSCHE AUSGABE
STERNENZERSTOR e acc

Der Erweiterungspack Sternenzerstorer der
Gladiator-Klasse enthalt ein furchteinfloRendes
neues Schiff fir die imperiale Flotte sowie viele
neue Optionen fiir Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem
Erweiterungspack richten sich nach den
Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten
konnen nach Belieben mit anderen Schiffen und
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert
werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir
die Flottenzusammenstellung.

INHALT

s 1 Schiffsmodell Sternzerstorer der s 2 Schiffskarten
Gladiator-Klasse

s 1 Plastikbasis

O Sternenzerstorer der Gladiator-Klasse

¢ Sternenzerstorer der Gladiator lI-Klasse

= 1 Haltefinne aus Plastik + 10 Aufwertungskarten

s 2 Kommandorader

¢ Admiral Chiraneau
FQeuoed ¢ Admiral Screed
P s SHTfer O Angriffs-Erschiitterungsraketen
= 4 Schildrdder mit Plastikverbindungen o Antriebstechniker
= 3 Verteidigungsmarker 6 Navigationsteam
PR Kinmandormarkey ¢ Sensortechnikerteam
B Eeperker O Verbesserte Raketenwerfer
i Ejaizeigimarker O Verbindungsoffizier fiir Waffentechnik
= 1 Schiffskarten-ID-Marker el ol
= 2 Schiffs-ID-Marker B3\ Teto ol

s 2 Staffel-ID-Marker
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