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Der Erweiterungspack Imperialer Leichter Trager
I enthiltein machtiges neues Kriegsschiff fiir die
imperiale Flotte sowie viele neue Optionen fiir
Star Wars: Armada.

Das Schiff sowie alle Karten und Marker aus
diesem Erweiterungspack richten sich nach den
| Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten
konnen nach Belieben mit anderen Schiffen und
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert
werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir
die Flottenzusammenstellung.

INHALT

i | = 1 Schiffsmodell Imperialer Leichter Trager = 2 Schiffskarten
s 1 Plastikbasis ¢ Kreuzer-Trager der Quasarfeuer-Klasse ——
* 1 Haltefinne aus Plastik ¢ Kreuzer-Trager der Quasarfeuer-/I-Klasse —
| = 2 Kommandorider = 10 Aufwertungskarten J‘
— = 1 Schubrad O Admiral Sloane .
= 1 Schiffsmarker 0 Der Grolinquisitor [
— = 4 Schildrider mit Plastikverbindungen ¢ 2 Enterkommando
= 2 Verteidigungsmarker O 2 Einwegkondensatoren
= 4 Kommandomarker ¢ Vierlings-Laserbatterien
B s 1 Siegmarker O Konform
| = 1 Einsatzzielmarker O Sturmbo .
= 1 Schiffskarten-ID-Marker O Festung

s 2 Schiffs-ID-Marker Pl
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REGELN

Der Imperiale Leichte Trager fiihrt neue Regeln fir
Aufwertungskarten ein:

Grofenbeschrankung als Eigenschaft fiir
Aufwertungskarten: Ein Schiff kann eine
Aufwertungskarte mit einer GrolRenbeschrankungs-
Eigenschaft nur dann ausriisten, wenn es iiber die
geforderte GroRenkategorie verflgt.

Aufwertungskarten mit mehreren Symbolen:
Manche Aufwertungskarten aus dieser Erweiterung
haben mehr als 1 Aufwertungssymbol. Um

eine solche Aufwertung
ausrtsten zu konnen,
benétigt das Schiff die
entsprechende Gruppe

an Symbolen in seiner
Aufwertungsleiste. Es kann
die Symbole dieser Gruppe
nicht verwenden, um
weitere Aufwertungen auszuristen.

Aufwertungskarte mit
mehreren Symbolen
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