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HAMME ‘HAI

Der Erweiterungspack Hammerhai-Korvetten

enthdlt zwei wendige neue Schiffe fir die

Rebellenflotte sowie viele neue Optionen fiir

Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem

Erweiterungspack richten sich nach den

Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten
konnen nach Belieben mit anderen Schiffen und
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert
werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir die

Flottenzusammenstellung.

INHALT

s 2 Schiffsmodelle Hammerhai-Korvetten
= 2 Plastikbasen
= 2 Haltefinnen aus Plastik
= 2 Kommandorader
= 2 Schubrader
= 2 Schiffsmarker
= 8 Schildrader mit Plastikverbindungen
= 6 Verteidigungsmarker
s 8 Kommandomarker
= 2 Schiffskarten-ID-Marker
s 4 Schiffs-ID-Marker
s 4 Schiffskarten
0 2 Hammerhai-Torpedokorvette

¢ 2 Hammerhai-Aufklarungskorvette

= 14 Aufwertungskarten
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Cham Syndulla

2 Einsatzteam Antilles

2 Einsatzteam Organa

2 Externe Trager

Hondo Ohnaka

Leia Organa

2 Techniker des Enterkommandos
2 Vierlings-Laserbatterien

Garels Ehre
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REGELN

Hammerhai-Korvetten haben einen neuen
Verteidigungsmarker und neue Regeln fiir
Aufwertungskarten:

Einddammen: Ein Schiff kann
diesen Verteidigungs-

marker ausgeben, um zu
verhindern, dass der Angreifer
den normalen kritischen

Effekt abhandelt. Andere
kritische Effekte, z.B. die einer
Aufwertungskarte, kann der
Angreifer trotzdem abhandeln.

jor

Einddmmen-

Verteidigungsmarker

»—"-Bewaffnung: Eine Geschitzbatterie-
Bewaffnung oder Antijager-Bewaffnung mit dem
Wert ,—“ hat keine Wiirfel.

Aufwertungskarten mit mehreren Symbolen:
Manche Aufwertungskarten aus dieser Erweiterung
haben mehr als T Aufwertungssymbol. Um

eine solche Aufwertung
ausrtsten zu konnen,
benétigt das Schiffe die
entsprechende Gruppe

an Symbolen in seiner
Aufwertungsleiste. Es kann
die Symbole dieser Gruppe
nicht verwenden, um
weitere Aufwertungen auszuriisten.

Aufwertungskarte mit
mehreren Symbolen
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