
Der Erweiterungspack Profundity enthält ein mächtiges 
neues Kriegsschiff für die Rebellenfl otte sowie viele 
neue Optionen für Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem Erweiterungs-
pack richten sich nach den Spielregeln von Armada. 
Schiffe und Karten können nach Belieben mit anderen 
Schiffen und Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert 
werden. Dabei gelten die normalen Regeln für die 
Flottenzusammenstellung.
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I N H A LT
•  1 Profundity-Schiffsmodell

•  1 Plastikbasis

•  1 Haltefi nne aus Plastik

•  3 Kommandoräder

•  1 Schubrad

•  1 Schiffsmarker

•  4 Schildräder mit Plastikverbindungen

•  4 Verteidigungsmarker

•  4 Kommandomarker

•  2 Radartäuschungsmarker

•  4 Überfallmarker

•  1 Schiffskarten-ID-Marker

•  2 Schiffs-ID-Marker

•  3 Einsatzzielmarker

•  2 Schiffskarten

◊ MC75-Panzerkreuzer

◊ MC75-Raketenkreuzer

•  14 Aufwertungskarten

◊ Admiral Raddus

◊ Bail Organa

◊ Caitken und Shollan

◊ 2 Flotte der heimatlosen Mon Calamari

◊ Frühwarnsystem

◊ General Draven

◊ Jyn Erso

◊ Schwere Ionengeschützstellung

◊ Sprengkapseln

◊ Strategischer Berater

◊ Volle Breitseite

◊ Aspiration

◊ Profundity

PROFUNDITY



R E G E L N
In dieser Erweiterung gibt es folgende neue Regeln 
und Symbole:

Größenkategorie Groß: Die Profundity ist ein großes 
Schiff, erkennbar an ihrer großen Basis. Für große Schiffe 
gelten dieselben Regeln wie für kleine und mittelgroße 
Schiffe, wobei sich mache Aufwertungskarten explizit auf 
große Schiffe beziehen.

& Eindämmen: Ein Schiff kann diesen 
Verteidigungsmarker 

ausgeben, um zu verhindern, 
dass der Angreifer den normalen 
kritischen Effekt abhandelt. Andere 
kritische Effekte, z. B. die einer 
Aufwertungskarte, kann der Angreifer 
trotzdem abhandeln.

Aufwertungskarten mit mehreren Symbolen: Manche 
Aufwertungskarten aus dieser Erweiterung haben mehr als 
1 Aufwertungssymbol. Um eine solche Aufwertung 
ausrüsten zu können, benötigt das Schiff die 
entsprechende Gruppe an 
Symbolen in seiner 
Aufwertungsleiste. Es kann die 
Symbole dieser Gruppe nicht 
verwenden, um weitere 
Aufwertungen auszurüsten.

Namensbeschränkung als Eigenschaft für 
Aufwertungskarten: Manche W-Aufwertungskarten (Titel) 
aus dieser Erweiterung haben unten 
links ein Symbol, das kein 
bestimmtes Schiff darfstellt. Ein 
Schiff kann eine solche Aufwertung 
nur dann ausrüsten, wenn Schiff 
und Aufwertung derselben Fraktion 
angehören und der Name des 
Schiffs der Namensbeschränkung 
der Aufwertung entspricht.

Größenbeschränkung als Eigenschaft für Aufwertungs-
karten: Ein Schiff kann eine Aufwertungskarte mit einer 
Größenbeschränkung nur dann ausrüsten, wenn es über 
die geforderte Größenkategorie verfügt.

Radartäuschungsmarker: Manche 
Aufwertungskarten aus dieser 
Erweiterung erwähnen 
Radartäuschungsmarker. Der 
kontrollierende Spieler eines 
Schiffs mit einer solchen Aufwertung legt den Marker auf 
1 der Hüllensektionen des Schiffs, um den Effekt der Karte 
zu markieren.

Überfallmarker: Manche Aufwertungskarten aus dieser 
Erweiterung erwähnen Überfallmarker. Solange ein Schiff 
einen Überfallmarker hat, kann es das entsprechende 
Kommando nicht abhandeln. Sobald ein Schiff mit 
einem Überfallmarker ein Kommandorad aufdeckt, darf 
es das Rad ablegen, um alle seine 
Überfallmarker abzulegen, oder es darf 
einen Kommandomarker ablegen, um 
einen entsprechenden Überfallmarker 
abzulegen. Ein Schiff kann maximal 
1 Überfallmarker jedes Typs haben.

Eindämmen-
Verteidigungsmarker

ausrüsten zu können, benötigt das Schiff die Falls das gewählte Schiff einen ausrüsten zu können, benötigt das Schiff die Falls das gewählte Schiff einen ausrüsten zu können, benötigt das Schiff die 
Einsatzzielmarker hat, darfst du 

ausrüsten zu können, benötigt das Schiff die 
Einsatzzielmarker hat, darfst du 

ausrüsten zu können, benötigt das Schiff die 

außerdem 1 Siegmarker 
erhalten.

Aufwertungskarte mit 
mehreren Symbolen

erhältst du 2 zusätzliche 
Technikpunkte.

Aufwertungskarte mit 
Namensbeschränkung

Radartäuschungs-
marker

Radartäuschungs-

Überfallmarker
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