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BAUANLEITUNG

1.

Der BARC-Gleiter kann mit oder ohne Beiwagen montiert werden.
Fiir den einfachen BARC-Gleiter werden die Bauteile gemaf3 der
Abbildung unten sortiert und wie gezeigt zusammengebaut. Es gibt
drei Baugruppen, die obere Hilfte (A), die zentralen Triebwerke (B)
und die untere Hilfte (C). Haube und Sitz werden auf die obere
Hilfte des BARC-Gleiters geklebt. In die Triebwerksoffnungen
sowie an die Nase des Gleiters werden Turbinen geklebt.

Zu beiden Seiten der Triebwerke und der Nase werden
Waffenaufhiangungen befestigt. Die Fupedale (D) werden in

die Offnung an der Unterseite der unteren Halfte eingefiigt. Die
zentralen Triebwerke werden zwischen der oberen und der unteren
Hilfte platziert, bevor die beiden Halften zusammengeklebt
werden. Wir empfehlen, die Besatzung vorerst draufSen zu lassen
und erst nach dem Bemalen des BARC-Gleiters einzukleben.

2.

Fiir den Beiwagen werden die Bauteile gemaf} der Abbildung unten
sortiert und wie gezeigt zusammengeklebt. Zuerst miissen die
beiden Halften des Unterbaus (E) zusammengeklebt werden. Die

Auflenverkleidung (F) wird an die Auflenseite des Beiwagens geklebt.

Das hintere Gelenk des Beiwagens (G) wird iiber dem Stabchen
am Heck des Unterbaus platziert. Uber dem hinteren Gelenk
wird die Heckverkleidung (H) festgeklebt, wobei das Stabchen auf
dem Gelenk an der Offnung an der Unterseite der Verkleidung
ausgerichtet werden muss.

Sofern der Beiwagen schwenkbar bleiben soll, darf kein Klebstoff auf
das Stabchen am hinteren Gelenk des Beiwagens gelangen und der
v-formige Trager (I) darf nicht am Unterbau festgeklebt werden.

Der Sitz (J) wird auf den Unterbau des Beiwagens geklebt. Die Front
des Beiwagens (K) wird zuerst auf die Stabchen an den Fuf3pedalen
(L) geklebt, dann werden die Pedale an der Vorderseite des
Unterbaus festgeklebt. Abschlieflend werden zu beiden Seiten des
Sitzes Stiitzen (M) festgeklebt, wobei die Verbindungsstiicke an der
Unterseite der Stiitzen in die Offnungen des Unterbaus eingepasst
werden miissen.

Damit der Beiwagen schwenkbar bleibt, darf
der v-férmige Tréger (I) nicht am Beiwagen
festgeklebt werden. Stattdessen wird dieser
Trager an der Unterseite des BARC-Gleiters
festgeklebt, wobei die Stibchen in die
Offnungen am Rumpf eingepasst werden.

Das Verbindungsstiick, das in den Beiwagen
passt, dient als Stiitze, solange der Beiwagen in
vorderer Position ist.

Das Stibchen am hinteren Tragergelenk (G) wird
an der Unterseite des BARC-Gleiters, nahe dem
Heck des Fahrzeugs, festgeklebt. Der v-formige
Trager wird in das Loch an der Unterseite des
BARC-Gleiters geklebt.




q.

Die Bauteile der Besatzung werden gemaf3 der
Abbildung rechts sortiert. Fiir einen BARC-
Gleiter mit Beiwagen gibt es zwei verschiedene
Torsos und drei Waffen zur Auswahl.

Vor dem Zusammenkleben sollten die
Miniaturen probeweise in den Sitzen platziert
werden, um die richtige Position und
Blickrichtung zu finden.

Sobald der BARC-Gleiter und seine Besatzung
fertig montiert sind, wird das transparente
Haltestabchen auf der Basis festgeklebt. Um
die richtige Position fiir das Haltestabchen

auf der Basis zu finden, wird es zuerst in die
Offnung an der Unterseite des BARC-Gleiters
gesteckt, dann wird der Gleiter probeweise auf
die Basis gestellt, bis die gewiinschte Position
gefunden ist. Vor dem Festkleben sollte
sichergestellt werden, dass die Einkerbungen
der Basis an Front und Heck des Fahrzeugs
ausgerichtet sind.
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INHALT

o 1 BARC-Gleiter-Miniatur mit o 1 Energiemarker

Haltestabchen und Basis

o 1 Befehlsmarker

o 3 Wundenmarker

o 1 BARC-Gleiter-Einheitenkarte
o 6 Aufwertungskarten

» 1 BARC-Ionen-Bordschiitze

o 3 Schadensmarker fiir Fahrzeuge

o 1 Zielmarker

e 1 Ausweichmarker

o 1 Ionenmarker

» 1BARC-RPS-6-Bordschiitze
» 1BARC-Zwillingslaser-Bordschiitze
» 2 Gekoppelte Zielvorrichtung

» 1 Kommunikationsstorsender



REGELN

Die vollstandigen Spielregeln fiir Angriffsziel X, Arsenal X, Deckung X, Energiemarker, Fester
Feuerwinkel: Front, Fester Feuerwinkel: Heck, Gleiter X, Ionen X und Wucht X befinden sich im

Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.Asvobee.DE/SWLEGION
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