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B A U A N L E I T U N G

Der BARC-Gleiter kann mit oder ohne Beiwagen montiert werden. 
Für den einfachen BARC-Gleiter werden die Bauteile gemäß der 
Abbildung unten sortiert und wie gezeigt zusammengebaut. Es gibt 
drei Baugruppen, die obere Häl� e (A), die zentralen Triebwerke (B) 
und die untere Häl� e (C). Haube und Sitz werden auf die obere 
Häl� e des BARC-Gleiters geklebt. In die Triebwerksö� nungen 
sowie an die Nase des Gleiters werden Turbinen geklebt. 

Zu beiden Seiten der Triebwerke und der Nase werden 
Wa� enau� ängungen befestigt. Die Fußpedale (D) werden in 
die Ö� nung an der Unterseite der unteren Häl� e eingefügt. Die 
zentralen Triebwerke werden zwischen der oberen und der unteren 
Häl� e platziert, bevor die beiden Häl� en zusammengeklebt 
werden. Wir empfehlen, die Besatzung vorerst draußen zu lassen 
und erst nach dem Bemalen des BARC-Gleiters einzukleben.

1.

3.
Damit der Beiwagen schwenkbar bleibt, darf 
der v-förmige Träger (I) nicht am Beiwagen 
festgeklebt werden. Stattdessen wird dieser 
Träger an der Unterseite des BARC-Gleiters 
festgeklebt, wobei die Stäbchen in die 
Ö� nungen am Rumpf eingepasst werden. 
Das Verbindungsstück, das in den Beiwagen 
passt, dient als Stütze, solange der Beiwagen in 
vorderer Position ist.

Das Stäbchen am hinteren Trägergelenk (G) wird 
an der Unterseite des BARC-Gleiters, nahe dem 
Heck des Fahrzeugs, festgeklebt. Der v-förmige 
Träger wird in das Loch an der Unterseite des 
BARC-Gleiters geklebt. 
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Für den Beiwagen werden die Bauteile gemäß der Abbildung unten 
sortiert und wie gezeigt zusammengeklebt. Zuerst müssen die 
beiden Häl� en des Unterbaus (E) zusammengeklebt werden. Die 
Außenverkleidung (F) wird an die Außenseite des Beiwagens geklebt. 

Das hintere Gelenk des Beiwagens (G) wird über dem Stäbchen 
am Heck des Unterbaus platziert. Über dem hinteren Gelenk 
wird die Heckverkleidung (H) festgeklebt, wobei das Stäbchen auf 
dem Gelenk an der Ö� nung an der Unterseite der Verkleidung 
ausgerichtet werden muss. 

Sofern der Beiwagen schwenkbar bleiben soll, darf kein Klebsto�  auf 
das Stäbchen am hinteren Gelenk des Beiwagens gelangen und der 
v-förmige Träger (I) darf nicht am Unterbau festgeklebt werden.

Der Sitz (J) wird auf den Unterbau des Beiwagens geklebt. Die Front 
des Beiwagens (K) wird zuerst auf die Stäbchen an den Fußpedalen 
(L) geklebt, dann werden die Pedale an der Vorderseite des 
Unterbaus festgeklebt. Abschließend werden zu beiden Seiten des 
Sitzes Stützen (M) festgeklebt, wobei die Verbindungsstücke an der 
Unterseite der Stützen in die Ö� nungen des Unterbaus eingepasst 
werden müssen. 
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• 1  BARC-Gleiter-Miniatur mit 
Haltestäbchen und Basis

• 1 Befehlsmarker

• 3 Wundenmarker

• 3 Schadensmarker für Fahrzeuge

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Ionenmarker

• 1 Energiemarker

• 1 BARC-Gleiter-Einheitenkarte

• 6 Aufwertungskarten

» 1 BARC-Ionen-Bordschütze

» 1 BARC-RPS-6-Bordschütze

» 1 BARC-Zwillingslaser-Bordschütze

» 2 Gekoppelte Zielvorrichtung

» 1 Kommunikationsstörsender

I N H A L T

Sobald der BARC-Gleiter und seine Besatzung 
fertig montiert sind, wird das transparente 
Haltestäbchen auf der Basis festgeklebt. Um 
die richtige Position für das Haltestäbchen 
auf der Basis zu � nden, wird es zuerst in die 
Ö� nung an der Unterseite des BARC-Gleiters 
gesteckt, dann wird der Gleiter probeweise auf 
die Basis gestellt, bis die gewünschte Position 
gefunden ist. Vor dem Festkleben sollte 
sichergestellt werden, dass die Einkerbungen 
der Basis an Front und Heck des Fahrzeugs 
ausgerichtet sind.

OPTIONEN FÜR DEN 
BARC-GLEITER-
BORDSCHÜTZEN

Die Bauteile der Besatzung werden gemäß der 
Abbildung rechts sortiert. Für einen BARC-
Gleiter mit Beiwagen gibt es zwei verschiedene 
Torsos und drei Wa� en zur Auswahl. 

Vor dem Zusammenkleben sollten die 
Miniaturen probeweise in den Sitzen platziert 
werden, um die richtige Position und 
Blickrichtung zu � nden.

BARC-
GLEITERFAHRER
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