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B A U A N L E I T U N G

In den Spritzgittern sind die Bauteile der Droidekas beschri� et. 
Droideka 1 besteht aus den Teilen A1–A17, Droideka 2 aus den Teilen 
C1–C17 und die Droidekas 3 und 4 bestehen aus den Teilen B1–B16. 
Im Folgenden wird der Zusammenbau von Droideka 1 erklärt, 
allerdings ist der Zusammenbau von Droideka 2 identisch (nur mit 
„C“ statt „A“). Die obere Häl� e des Droidekas wird montiert, indem 
die Einzelteile gemäß der Abbildung rechts sortiert und wie gezeigt 
zusammengebaut werden.

Im ersten Schritt werden die Torso-Häl� en (A7 und A8) 
aneinandergeklebt, um den oberen Torso zu bilden. Dann wird die 
untere Platte (A6) an die Rückseite des unteren Torsos (A5) geklebt. 
Nach dem Trocknen muss der obere auf den unteren Torso geklebt 
werden. Nun wird das Stäbchen am hinteren Ende des Kopfstücks (A16) 
in die Einbuchtung auf der Unterseite der Rückenschale (A17) geklebt. 
Abschließend werden Kopf und Rückenschale an den Torso geklebt, 
wobei die beiden rechteckigen Verbindungsstücke am Torso in die beiden 
Vertiefungen auf der Innenseite der Rückenschale eingepasst werden.

Die Mittelsektionen beider Arme (A10, A11) werden am 
Schulterstück (A9) festgeklebt. Dazu wird der kleine Sti�  
in die Ö� nung des Schulterstückes gesteckt und so lange 
hineingedrückt, bis jede Mittelsektion sauber zwischen den 
beiden Streben am Ellenbogen des Armes ruht. 

Als Nächstes wird je eine Blasterkanone (A12–A15) probeweise 
an die Seiten der Arm-Mittelsektionen gehalten. Die Schläuche 
am hinteren Ende der Blasterkanonen sollten zurückgebogen 
und in die kreisförmigen Vertiefungen auf der Rückseite des 
Schulterstücks eingepasst werden. 

Oberkörper, Arme und Beine des Droidekas werden 
zusammengebaut. Dazu wird das Verbindungsstück 
an der Unterseite des Oberkörpers in die Vertiefung 
des Unterkörpers eingepasst. Bei korrekter Montage 
sollte der Droideka ein Hinterbein und zwei 
Vorderbeine haben.

Zum Anfügen der Arme wird die Vertiefung in der 
Mitte der Armkonstruktion zunächst probeweise 
direkt unter dem kleinen rechteckigen Vorsprung an 
der Brust des Torsos platziert und später festgeklebt. 
Um die schwer zugänglichen Details besser bemalen 
zu können, emp� ehlt es sich, die Armkonstruktion 
erst nach dem Bemalen festzukleben.

Nun wird die untere Häl� e zusammengebaut, 
beginnend mit den Vorderbeinen (A2), die in die 
Vertiefung des halbkugelförmigen Unterkörpers 
(A1) gesteckt werden. Als Nächstes wird die 
obere Häl� e des Unterköpers (A3) auf die untere 
Häl� e geklebt. Abschließend wird das Hinterbein 
(A4) in die Vertiefung an der Hinterseite des 
Unterkörpers geklebt.
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Zu guter Letzt werden die Droidekas 
auf ihre Basen geklebt. Vor dem 
Festkleben sollten mehrere 
Positionen ausprobiert werden, um 
die gewünschte zu � nden. Dabei ist 
zu beachten, dass die Einkerbungen 
an Front und Heck der Miniaturen 
sein müssen.

4.

• 4 Droideka-Miniaturen mit Basen

• 1 Befehlsmarker

• 2 Wundenmarker

• 4 Schildmarker

• 2 Energiemarker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Radmodus-Marker

• 1 Droidekas-Einheitenkarte

• 3 Aufwerungskarten

» 2 Gekoppelte Zielvorrichtung

» 1 Kommunikationsstörsender
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5.

Die Droidekas im Radmodus werden 
auf ähnliche Weise zusammengebaut. 
Zuerst werden die Bauteile jedes 
Droidekas im Radmodus gemäß der 
Abbildung rechts sortiert.

Im ersten Schritt werden 
Rückenschale/Kopf, Unterkörper, 
Beine und beide Arme 
zusammengebaut. Die beiden 
unteren Platten (B7, B8) werden 
in die Vertiefungen am hinteren 
Torso geklebt. Vor dem Festkleben 
sollten alle Bauteile probeweise 
zusammengesteckt werden. Sobald 
alle Baugruppen getrocknet sind, 
werden sie wie in der Abbildung rechts 
zusammengeklebt, um einen Droideka 
im Radmodus zu bilden.
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