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INHALT

SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

o 1 A-A5-Lastengleiter-Miniatur

1 Basis mit Einkerbungen
(175 mm x 100 mm)

o 1 Ausweichmarker

o 1 Befehlsmarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 1 Commander-Marker

« 3 Schadensmarker fiir Fahrzeuge
o 4 Schildmarker

o 3 Wundenmarker

o 1 Zielmarker

o 1 Einheitenkarte A-A5-Lastengleiter

o 16 Aufwertungskarten
» 1 AG-2G-Vierlingslaser
» 2 Aufbereiteter ,,Gonk“-Droide
» 1 Gekoppelte Zielvorrichtung
» 2 Gleiterpilot aus dem Outer Rim
» 2 Instabiler R5-Astromechdroide
» 1 Integrierter Kom-Kanal
» 1 Nachgeriisteter schwerer Laser
» 1 Provinzarzt
» 1 Ricksichtsloser Fahrer
» 1 Shriv Suurgav
» 2 Spitzenpilot

» 1 Unkonventioneller Taktiker
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Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhaltlich unter:

www.Asvobpee.DE/SWLEGION

EIN- UND AUSSTEIGEN - Truppler-Einheiten,
die keine Kreaturen-Truppler sind, diirfen
Ein- und Ausstiegsbewegungen durchfiihren,
um befreundete Fahrzeugeinheiten mit

dem Schliisselwort TRANSPORTER X oder
LEICHTER TRANSPORTER X zu betreten bzw.
zu verlassen. Um einzusteigen, gibt eine
Truppler-Einheit zwei Aktionen aus, um eine
Geschwindigkeit-1-Bewegung in Basiskontakt
mit einer Fahrzeugeinheit durchzufiihren.
AnschliefSend wird die Truppler-Einheit vom
Schlachtfeld entfernt; sie wird nun von der
Fahrzeugeinheit transportiert. Um auszu-
steigen, gibt eine transportierte Truppler-Ein-
heit eine Aktion aus (oder zwei Aktionen, falls
die transportierende Fahrzeugeinheit in dieser
Runde mindestens zwei Nicht-Drehungs-
Bewegungen durchgefiihrt hat). Dann wird der
Einheitenfithrer der Truppler-Einheit in Basis-
kontakt mit der Fahrzeugeinheit platziert und
fithrt eine Geschwindigkeit-1-Bewegung durch,
wobei alle Nicht-Einheitenfithrer-Miniaturen
in Formation mit ihm platziert werden. Die
vollstindigen Regeln fiir das Ein- und Aus-
steigen sind im Referenzhandbuch zu finden.

FELDKOMMANDANT — Zusatzlich zum
normalen Effekt des Schliisselworts FELD-
KOMMANDANT darfst du beim Zusammen-
stellen deiner Armee das Minimum fiir
Commander-Einheiten ignorieren, wenn du
eine Einheit mit dem Schliisselwort FELD-
KOMMANDANT in die Armee aufnimmst.
Falls du das tust, musst du eine Einheit mit
FELDKOMMANDANT beim Aufstellen mit

einem Commander-Marker versehen. Die
Einheit behalt ihren Rang, kann aber gemaf3
den Regeln von FELDKOMMANDANT als Com-
mander benannt werden, sobald eine neutrale
Kommandokarte gespielt wird. Solange die
Einheit {iber den Commander-Marker verfugt,
diirfen zudem befreundete Einheiten in Reich-
weite 1-3 ihren Tapferkeitswert behandeln, als
wire er 2, sobald ihre Panik tiberprift wird.
Wird die Einheit mit FELDKOMMANDANT

und dem Commander-Marker besiegt,

muss wie gewohnt ein neuer Commander
ernannt werden.

SCHILDMARKER - Schildmarker
haben eine aktive und eine inaktive
Seite. Solange eine Einheit gegen
einen Fernkampfangriff verteidigt,
kann sie im Schritt ,, Ausweichen und Deckung
anwenden” beliebig viele aktive Schildmarker auf
die inaktive Seite umdrehen, um fiir jeden auf
diese Weise umgedrehten Marker 1 Treffer ()
oder kritischen Treffer (X) zu negieren.

TRANSPORTER 1: GESCHLOSSEN (Du darfst
1 befreundete Truppler-Einheit transportieren.)

WIEDERHERSTELLEN — Um eine Miniatur zu
einer Einheit wiederherzustellen, wihle eine
Miniatur, die wihrend der aktuellen Runde
besiegt worden ist, und platziere sie in Forma-
tion mit ihrem Einheitenfiithrer. Dann werden
jener Miniatur Wundenmarker in Hohe ihrer
auf der Einheitenkarte angegebenen Wund-
schwelle -1 zugeteilt.

© & ™ Lucasfilm Ltd. Kein Teil dieses Produkts darf ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung verwendet werden. Fantasy Flight Games
und das FFG-Logo sind ® von Fantasy Flight Games. Gamegenic und das Gamegenic-Logo sind TM & © von Gamegenic GmbH, Deutschland.
Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN

GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

starwars.com

EMPFOHLENE
KARTENHULLEN

1 pack T pack
GRAY | YELLOW

GAMEGEN!C

@?sﬂep



