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Die Miniatur wird in folgenden 2. Miniatur zusammenkleben.
Schritten zusammengebaut:

3. Klebstoff trocknen lassen.
l.  Einzelteile sortieren (wie in der Abbildung

gezeigt).
INHALT
1 Boba-Fett-Miniatur mit o 2 Immobilisiert-Marker o 1 Einheitenkarte
Basis und Haltestibchen Boba Fett
o 1 Panikmarker
1 Befehlsmarker o 3 Aufwertungskarten
o 1 Bereitschaftsmarker
3 Wundenmarker » 1 Ducken und
o 3 Kommandokarten Deckung
2 Niederhalten-Marker
»  Seilpeitsche » 1Jdger
1 Zielmarker
» Z-6-Jetpack-Rakete » 1 Notfallstims

1 Ausweichmarker
»  ZX-Flammenwerfer



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Erweiterung Boba Fett neu hinzukommen.
Die vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhiltlich unter:

www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

AGENT - Das Symbol A bedeutet, dass eine Einheit den
Rang eines Agenten hat. Beim Zusammenstellen einer
Standardarmee diirfen bis zu 2 Agenten in die Armee
aufgenommen werden. Jeder Agent verfiigt tiber drei
Kommandokarten, die nur dann verwendet werden
konnen, wenn dieser Agent Teil der Armee ist. Sobald
man eine nicht-agentenspezifische Kommandokarte
spielt, kann man keinen Agenten benennen. Sobald eine
befreundete Einheit priift, ob sie in Panik verfallen ist,
kann sie nicht den Tapferkeitswert eines befreundeten
Agenten verwenden.

IMMOBILISIERT-MARKER — Die
Maximalgeschwindigkeit einer Einheit

wird fiir jeden Immobilisiert-Marker,

den sie hat, um 1 verringert. Eine

Einheit, die mindestens 1 Immobilisiert-

Marker hat, und deren Maximalgeschwindigkeit 0 ist,

kann keinerlei Bewegungen durchfiihren. Am Ende
der Aktivierung einer Einheit werden alle ihre Im-
mobilisiert-Marker abgelegt.

KoPFGELD - Withle nach dem Spielaufbau eine
feindliche vAv- oder A-Einheit und markiere sie mit
einem Siegmarker. Nachdem du eine Einheit besiegt
hast, die mit einem Siegmarker markiert ist, verschiebe
den Marker auf dich. Falls am Ende des Spiels ein Spieler
eine Einheit mit dem Schliisselwort KOPFGELD hat,

die mindestens 1 Siegmarker durch das Besiegen einer
Einheit hat und selbst nicht besiegt wurde, erhilt jener
Spieler 1 Siegmarker.

UNDURCHDRINGLICH - Solange eine Einheit mit dem
Schliisselwort UNDURCHDRINGLICH verteidigt, wirft
sie eine Anzahl an zusitzlichen Verteidigungswiirfeln in
Hohe des Durchschlagen-X-Wertes des Angriffspools.
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