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• 1  Taurücken-Reiter-
Miniatur mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 4 Wundenmarker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1  Einheitenkarte 
Taurücken-Reiter

• 6 Aufwertungskarten

» 1  CR-24-Flammen-
werfer

» 1 Durchhaltevermögen

» 1 Hartnäckigkeit

» 1 Kommunikations-
störsender

» 1  RT-97C-
Blastergewehr

» 1 T-21-Blastergewehr

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniatur in der gewünschten 
Kon� guration zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

I N H A L T



N E U E  R E G E L N
Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hin zu kommen. 
Die vollstän digen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Kreaturentruppler – Kreaturentruppler-Einheiten 
folgen denselben Regeln wie Truppler-Einheiten, mit den 
folgenden Ausnahmen:
• Kreaturentruppler verbessern nicht ihre 

Deckung, solange sie einen oder mehrere 
Niederhalten-Marker haben.

• Barrikaden bieten Kreaturentrupplern 
keine Deckung.

• Kreaturentruppler können andere Miniaturen 
verbergen und bieten ihnen dabei leichte Deckung.

• Kreaturentruppler können nicht klimmen 
oder klettern.

• Kreaturentruppler können Drehungen und 
Rückwärtsbewegungen durchführen.

• Kreaturentruppler können nicht ein- oder aussteigen.
• Kreaturentruppler können nicht die Fähigkeiten 

Beanspruchen und Sabotieren/
Reparieren verwenden.

• Kreaturentruppler können nicht verdrängt werden.
• Truppen und Bodenfahrzeuge können sich nicht 

durch Kreaturentruppler hindurchbewegen.
• Andere Einheiten können ihre Zwangsbewegung 

nicht beenden, falls sie sich dabei mit einem 
Kreaturentruppler überschneiden. 

• Sobald sich ein Kreaturentruppler durch Truppler-
Miniaturen hindurchbewegt, verdrängt er sie. 
Er kann sich nicht durch Truppler-Miniaturen 
hindurchbewegen, die nicht verdrängt 
werden können.

• Wenn ein Kreaturentruppler einen 
Rückzug durchführt,

• kann er immer noch freie Aktionen durchführen
• und Fähigkeiten verwenden. Er muss trotzdem 

alle verfügbaren Aktionen ausgeben und eine 
Geschwindigkeit-1-Bewegung durchführen. 

• Solange ein Kreaturentruppler einen Rückzug 
durchführt, können Kreaturentruppler-Miniaturen 
auch Nicht-Kreaturentruppler-, Nicht-
Stellungstruppler-Miniaturen verdrängen, mit denen 
sie in ein Handgemenge verwickelt sind.
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