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Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen mit Sekundenkleber oder
Schritten zusammengebaut: Kunststoftkleber zusammenkleben.

1. Einzelteile sortieren (wie in der Abbildung 3. Klebstoff trocknen lassen.

gezeigt).



E-11-BLASTERGEWEHR

Verwendung
mit A04

TL-58-REPETIERBLASTER
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IDEN VERSIO
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Iden Versio wird mit einer Auswahl an Kopf- und Waffenoptionen geliefert. Die Miniatur kann also in ver-
schiedenen Konfigurationen mit Sekundenkleber oder Kunststoftkleber zusammengebaut werden. Folgende

Optionen sind moglich:

A. Ohne Helm (Teil A10).

B. Mit Helm des Inferno-Trupps

(Teile A11, A13).

Mit E-11-Blastergewehr (Teile A03, A04).

E. Mit TL-50-Repetierblaster (Teile A07, A0S,
A09).

C. Mit Helm des Inferno-Trupps und Atem- F. Mit DLT-20A-Gewehr (Teile A05, A06, A09).

schlduchen (Teile A11, A12).

Optionen C und D

Optionen A und E Optionen B und F




NEUE REGELN

Der folgende Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung einiger Regeln, die mit dieser Erweiterung neu
hinzukommen. Die vollstandigen Spielregeln fiir STAR WARS: LEGION befinden sich im Referenzhandbuch,

kostenlos erhiltlich unter:

www.AsmobpEE.DE/SWLEGION

AGENT-MARKER - Mit einem Agent- N
Marker wird angezeigt, dass der Rang “)
einer Einheit zu Agent gedndert wurde. \

Der Marker wird auf dem Schlachtfeld .
neben der Einheit platziert, um daran zu erinnern,
dass ihr Rang Agent ist.

AUSRUSTUNG - Beim Zusammenstellen der Armee
wihlst du fiir jede Aufwertungskarte, mit der du
diese Einheit ausriistest, eine andere Aufwertungs-
karte desselben Typs mit gleichen oder geringeren
Punktekosten und legst sie beiseite. Sobald du
aufgestellt wirst, darfst du beliebig viele deiner
ausgeriisteten Aufwertungen gegen deine beiseite-
gelegten Aufwertungen austauschen. Ausgeriistete
Aufwertungen konnen nur gegen beiseitegelegte
Aufwertungen desselben Typs getauscht werden.
Diese Einheit muss in der Lage sein, jede beiseite-
gelegte Aufwertung auszuriisten.

INFILTRIEREN - Du darfst irgendwo jenseits
von Reichweite 3 zu allen feindlichen Einheiten
aufgestellt werden.

NIEDERHALTEND - Nachdem du einen Angriff
durchgefiihrt hast, erhélt der Verteidiger
1 Niederhalten-Marker.

PARTNER - Ein PARTNER kann nicht als eigenstén-
dige Einheit in eine Armee aufgenommen werden;
stattdessen wird er zu einer anderen Einheit, die durch
das Schliisselwort PARTNER vorgegeben ist, hinzu-
gefiigt und bildet mit ihr eine Einheit. Einheitenfithrer
ist die Nicht-PARTNER-Miniatur. Die gesamte Einheit
hat den Rang, die Verteidigungswiirfelfarbe, die
Tapferkeit, die Energieumwandlungstabelle und die
Geschwindigkeit der Einheitenkarte. Die vollstindigen
Regeln fiir PARTNER konnen im Referenzhandbuch
nachgelesen werden.

PRAZISIONSSCHUTZE - Solange du angreifst,
kannst du Zielmarker ausgeben, um die Ergebnisse
von Angriffswiirfeln zu verbessern, anstatt neu zu
wiirfeln. Nach dem Umwandeln von Angriffsenergie
kannst du beliebig viele Zielmarker ausgeben; fiir
jeden ausgegebenen Zielmarker dnderst du ein
Leerseiten-Ergebnis in ein %-Ergebnis oder ein
%-Ergebnis in ein £t-Ergebnis.

RuHIGE HAND - Nachdem du eine Bewegungsakti-
on durchgefiihrt hast, darfst du eine freie Fernkampf-
Angriffsaktion durchfiihren.

SCHARFSCHUTZE 2 - Solange du einen Fernkampf-
angrift durchfiihrst, verringere die Deckung des Ver-
teidigers um 2.

SCHILDMARKER - Schildmarker

haben eine aktive und eine inaktive

Seite. Solange eine Einheit gegen einen
Fernkampfangriff verteidigt, kann sie

im Schritt ,, Ausweichen und Deckung anwenden®
beliebig viele aktive Schildmarker auf die inaktive
Seite umdrehen, um fiir jeden auf diese Weise
umgedrehten Marker 1 Treffer (%) oder kritischen
Treffer (¥¥) zu negieren.

VERSPRENGEN - Nachdem du einen Angriff gegen
eine Truppler-Einheit mit kleinen Basen durchgefiihrt
hast, darfst du jede verteidigende Nicht-Einheitenfiih-
rer-Miniatur in Formation platzieren.




INHALT

1 Iden-Versio-Miniatur

1 Einheitenkarte Idens

» 1 Idens TL-50-

mit Basis ID10-Suchdroide Repetierblaster
1 ID10-Suchdroide- 4 Befehlskarten » 1 Jager
Miniatur mit Basis
»  Aufler Gefecht setzen » 1 Kletterhaken
o 2 Befehlsmarker I
»  Erschiitterungsschuss » 1 Kommunikations-

e 3 Wundenmarker

relais

»  Impuls-Scan

o 1 Niederhalten-Marker

» Taktisches Mandver

o 1 Ausweichmarker

o 9 Aufwertungskarten »

o 1 Zielmarker

» 1 Kommunikations-
storsender

1 Offensives Vorriicken

» 1 Aufkldrungsbericht

o 1 Schildmarker

» 1 Feldposten

o 1 Agentenmarker

o 1 Einheitenkarte
Iden Versio

» 1Idens DLT-20A-
Gewehr
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