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Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen mit Sekundenkleber oder 
Kunststo�  leber zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.
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Optionen A und DOptionen B und C

Der Z-6-Truppler der Phase II wird mit einer Auswahl an Kopf- und Wa� enoptionen geliefert. Die 
Miniatur kann also in verschiedenen Kon� gurationen mit Sekundenkleber oder Kunststo�  leber 
zusammengebaut werden. Folgende Optionen sind möglich:

A. Ohne Helm (Teil F11).

B. Mit Helm (Teil F10).

C. Mit Z-6-Rotationsblaster (Teile F06, F07).

D. Mit DC-15A-Blastergewehr (Teile F08, F09).
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Optionen A 
und D

Optionen B 
und C

• 7  Miniaturen 
„Klontruppler der 
Phase II“ mit Basen

• 1 Befehlsmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 4 Energiemarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Zielmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1  Einheitenkarte 
Klontruppen der 
Phase II

• 6 Aufwertungskarten

» 1  Klontruppler der 
Phase II

» 1  Mörser-Truppler der 
Phase II

» 1  Z-6-Truppler der 
Phase II

» 1 Feldposten

» 1 Kontaktgranaten

» 1 Kletterhaken

I N H A L T

G01

G07

G09

G08

G06 G03

G04

G02

G11

G05

G10

G12

Der Mörser-Truppler der Phase II wird mit einer Auswahl an Kopf- und Wa� enoptionen geliefert. 
Die Miniatur kann also in verschiedenen Kon� gurationen mit Sekundenkleber oder Kunststo�  leber 
zusammengebaut werden. Folgende Optionen sind möglich:

A. Mit Helm, Visier geschlossen (Teil G07).

B. Mit Helm, Visier o� en (Teil G08).

C. Mit verstautem Mörser (Teile G05, G06, G09, 
G10, G12).

D. Mit aufgestelltem Mörser (Teile G03, G04, 
G09, G10, G11, G13).
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C R E D I T S

N E U E  R E G E L N

Sperrig - Du kannst diese Wa� e nicht verwenden und dich während derselben Aktivierung bewegen.

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung 
neu hinzukommen. Die vollständigen Spielregeln für Kritisch X, Sperrig, Geübter Kletterer, 
Feuerunterstützung, Wucht X, Zuverlässig, Wachposten und Niederhaltend be� nden sich im 
Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
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