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IMPERIALER SPEZIALEINSATZKRÄFTE-TRUPPLER

GIDEON HASK

MIT E-11-BLASTERGEWEHR
UND HELM

MIT DLT-19X-PRÄZISIONSGEWEHR
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I N H A L T

• 7 „Imperiale Spezialeinsatzkrä� e“-
Miniaturen

• 7 runde 27mm-Basen

• 2 Befehlsmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Wundenmarker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 2 Energiemarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1 Ionenmarker

• 1 Einheitenkarte 
„Imperiale Spezialeinsatzkrä� e“

• 1 Einheitenkarte „Imperiale 
Spezialeinsatzkrä� e – Inferno-Trupp“

• 7 Aufwertungskarten

» 1 Gideon Hask

» 1 Del Meeko

» 1 T-21-Spezialeinsatzkrä� e-Truppler

» 1 Situationsbewusstsein

» 1 O� ensives Vorrücken

» 1 Kletterkabel

» 1 EMP-„Droidenknacker“
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S P I E L R E G E L N  D I E S E R  E R W E I T E R U N G

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die 
vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Ausrüsten: Del Meeko, Gideon Hask Ausrüsten: Del Meeko, Gideon Hask – 
Du musst die Aufwertungskarten „Del Meeko“ 
und „Gideon Hask“ ausrüsten.

Hochgeschwindigkeit Hochgeschwindigkeit – Solange 
du angreifst, kann der Verteidiger 
keine Ausweichmarker ausgeben, falls 
jede Wa� e in deinem Angri� spool 
HochgeschwindigkeitHochgeschwindigkeit hat.

Infiltrieren Infiltrieren – Du darfst irgendwo jenseits 
von Reichweite 3 zu allen feindlichen 
Einheiten aufgestellt werden.

Anführer Anführer – Diese Miniatur ist 
dein Einheitenführer.

Reparatur 2: Kapazität 1 Reparatur 2: Kapazität 1 – Platziere 
einen Wundenmarker auf dieser Karte, um 
von einem befreundeten Bodenfahrzeug in 
Reichweite 1 und in Sichtlinie 2 Wunden-, 
Ionen- oder Schadensmarker für Fahrzeuge zu 
entfernen. Limit: 1 Marker

Wundschwellenwert Wundschwellenwert – Auf 
manchen Aufwertungskarten ist ein 
zusätzlicher Wundschwellenwert 
angegeben. Die entsprechenden Miniaturen 
verwenden diese Wundschwelle anstatt der 
Wundschwelle der Einheit, die mit ihnen 
ausgerüstet ist.

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER 
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION


